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Sammanfattning

Storyline dr en metod som ursprungligen ar framtagen for yngre elever. Min avsikt ar
att undersoka hur metoden kan fungera pa gymnasiet. Studien baseras pa ett lokalt
gymnasialt Storylineprojekt om klimat dér ett arbetslag for forsta gangen provade
metoden. Via elevutvirderingar samt intervjuer med lidrare och elever har jag tagit
reda pa vilka vinster arbetssittet medforde. Jag har ocksa tagit reda pa vilka hinder
det finns for Storyline pa gymnasiet och hur det genomforda projektet skulle kunna
utvecklas. Det visade sig att bade ldrare och elever var néjda med Storyline. Eleverna
uppskattade det kreativa arbetet och har lirt sig att samarbeta bittre. Lédrarna tror sig
kunna se att eleverna fatt en bredare syn pa klimatfrigor. Aven lirarna uppskattade
samarbetet med varandra. Det stora hindret verkar vara det faktum att
gymnasieskolans organisation forsvarar for dmnesintegrering. Lérare har svart att
hitta gemensamma tider att planera pa. Denna bit skulle kunna utvecklas mer genom
att skolledningen forsoker skapa bittre forutsittningar for detta.
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1 INTRODUKTION

Lararrollen idag skiljer sig mycket fran hur ldrarrollen var forr. Da sags ldraren som
en person med mycket kunskaper som skulle formedla dessa via traditionell
undervisning”, d.v.s. ldraren talar och eleverna lyssnar. Idag ses ldraren mer som en
handledare med uppgiften fokuserad pa att fa eleverna att 16sa problem och att soka
upp kunskap sjélva.

En metod som verkligen anammar detta dr “Storyline”. Metoden bygger pa att
ldraren leder eleverna genom en berittelse och hiandelserna i berittelsen far eleverna
att sjélva efterfraga kunskap varefter de soker upp den. Storyline underlittar for bl.a.
dmnesintegrering, samarbete, kreativitet och ldrande samtidigt som det dr roligt
(Lundin 1999).

Men metoden dr ursprungligen framtagen for barn i de yngre aldrarna. Da jag lést
litteratur om Storyline samt sokt efter andra examensarbeten finner jag att det mesta
ar gjort och inriktat mot just de yngre aldrarna. Da jag var ute pa min sista
verksamhetsforlagda utbildning bestimde sig ldrarna for att genomféra ett
veckoprojekt med Storyline. Passande nog var detta en gymnasieskola vilket betyder
att jag hade ett gyllene ldge att undersoka hur metoden kan fungera i de ildre
aldrarna. Detta var mitt forsta mote med Storyline och jag tyckte sjilv att den
genomforda veckan var jitterolig. Men fragan ar vad eleverna och ldrare tycker om
projektet som genomfordes?

Eftersom min intention ir att arbeta i de dldre aldrarna ska det bli intressant att se hur
Storyline som metod kan fungera pa gymnasiet. I ldroplanen for de frivilliga
skolformerna star det:

Skolans verksamhet maste utvecklas sa att den svarar mot uppstillda mal. For att
en skola skall utvecklas maste den fortlopande ifragasitta sina undervisningsmal
och arbetsformer, utvérdera sina resultat och prova nya metoder.
(Utbildningsdepartementet 2006 Lpf s.10)

Utifran citatet ovan har den aktuella gymnasieskolan alltsd provat en ny metod och
detta examensarbete granskar resultatet utifran olika perspektiv. Forhoppningsvis
kan detta arbete hjélpa ldrare pa gymnasiet att vaga starta projekt med Storyline eller
utveckla redan befintliga.



2 BAKGRUND

Storyline var ett helt nytt begrepp for mig innan den aktuella veckan genomfordes
och troligtvis #r det fler som inte vet vad metoden gar ut pa. Denna bakgrundsdel
inleds déarfor med en genomgang av grunderna i Storyline. Dérefter redovisas nagra
av de pedagogiska teorier Storyline grundar sig pa. Kapitlet avslutas med en kort
introduktion om situationen i skolan idag med avseende pa organisation samt en
resumé av tidigare studier.

2.1 Storyline

Da man borjar ldsa om Storyline i olika killor méirker man att Storyline inte dr en
metod med fasta ramar som skall genomforas pa ett speciellt sitt. I de texter jag lédst
skrivs det att “’detta dr var version” eller “’var tolkning” av Storyline. Arbetssittet ser
olika ut beroende pa var, hur, nir och varfor det anvinds. Men det finns @nda vissa
grundpelare Storyline vilar pa och dessa beskrivs nedan.

2.1.1 Historia
Ar 1965 genomfordes en liroplansreform i Skottland. Reformen innebar nya
riktlinjer for ldararna da man bl.a. skulle fokusera mer pa att eleverna skulle fa delta
mer aktivt i sin egen inldrning. L&rarna uppmanades ocksa att arbeta mer
dmnesovergripande.

Steve Bell, Sallie Coverly Harkness och Fred Rendell arbetade 1965 med de problem
ldrare ute i skolorna kidnde uppstod. Nar sa ldaroplansreformen kom behdvdes det ett
nytt sdtt att angripa undervisningen. Reformen hade tydliga riktlinjer sasom att
eleven skall vara i centrum, aktiv och upptickande inldrning, @mnesintegrering och
mer grupparbete. Men planen beskrev inte hur man skulle genomféra detta och
darfor borjade dessa tre tidigare nimnda personer arbeta fram en pedagogisk metod
for att kombinera reformens krav. Under nagra ar testade sig de sig fram tillsammans
med lédrare 1 skolorna och snart borjade Storyline ta form. Ar 1970 Oppnade de
”Workshops™ dir ldrare under tre dagar undervisades att arbeta pa detta sitt. Detta
gjorde de genom att vilja ett imne och genomfora ett Storylineprojekt dir ldrarna
fick spela elever och delta precis pa samma sitt. Successivt borjade ldrare runt om fa
upp 6gonen for metoden och den blev mer och mer populdr. Pa attiotalet spreds
metoden till andra ldnder, representanter fick dka till andra lander och halla kurser
samt att larare akte till Skottland for att ldra sig Storyline (Creswell 1997).

2.1.2 Grunderna 1 Storyline

Falkenberg och Hakonsson (2004) har beskrivit sin tolkning av Storyline i ett antal
punkter (s.40). Grunden hir nedan dr baserad pa deras beskrivning men dven andra
forfattare vévs in for att fa med olika aspekter:

A — Berittelsens form

B — Storyline skapar en kontext

C — Att utga fran vad eleverna redan kan och utmana dem

D — Problem tacklas via Storyline

E — Eleverna ér aktiva i sina ldrprocesser

F — Elevernas kreativa tinkande virdesitts

G — Berdittelsen visualiseras genom modeller av elevernas forestéallningar



A — Beriittelsens form

Storylinemetoden bygger pa att undervisningen hidnger ihop via en beriittelse.
Berittelsen har ldraren planerat oversiktligt sa den hidnger ihop men han/hon later
detaljerna vara, det #r eleverna som skall bidra med dessa. Falkenberg och
Hakonsson (2004) liknar det vid ett skelett som ldraren skapar, medan eleverna ger
skelettet kott, blod, tankar och liv. Da eleverna dr med och skapar historien far de
dven “dganderitten” till den. Da eleverna kénner att de dger den och dr delaktiga blir
det hela levande och verkligt. Aven Creswell (1997) skriver att iganderiitten bidrar
till 6kad motivation. Malet &r att ta till vara pa alla elevers samlade kunskap till att
“krydda” berittelsen. De delar da med sig av sina kunskaper till varandra och kinner
sig delaktiga.

Falkenberg och Hakonsson (2004) fortsitter att forklara hur en berittelse byggs upp.
Viktiga element ir tiden, platsen, personerna och hindelser. Man maste tillsammans
med eleverna komma Overens om vilken tid berittelsen utspelar sig 1 for att kunna
skapa en ram. Berittelsen far inte bli hur stor som helst. Dérefter kan man ta reda pa
vad eleverna kan om just denna tidsepok och utga fran detta.

Platsen ar lika viktig for att berittelsen ska fa liv. Detta kan man gora genom att
tillverka platsen av papier-maché eller en stor vidggbild. Detta skapar mojlighet for
kreativt estetiskt skapande da eleverna far anvéinda en stor dos fantasi men dven sina
kunskaper och forestidllningar. Ska de t.ex. skapa en medeltidsby maste de
tillsammans ta reda pa hur det skulle kunna se ut pi den tiden. Aven detta gor att
eleverna kidnner dganderitt till historien vilket gor att arbetet blir mer meningsfullt
for dem (a.a.). Lindberg (2000) skriver att en sadan viggmalning kallas for “’Fris”
och han menar att den ger klassen en “vi-kédnsla”. Da frisen sitter uppe pa viggen
paminns eleverna stindigt om att de befinner sig i en berittelse, att de ska forestilla
sig att de dr pa en annan plats. Arbetet med frisen kan fa elever som inte ir sa starka
teoretiskt att blomma ut och fa visa framfotterna via estetiskt uttryck. I arbetet med
frisen kan manga dmnen integreras och manga elever far delta. Frisen skapar alltsa
samhorighet enligt Lindberg (a.a.).

Personerna &r ocksa en viktig ingrediens menar Falkenberg och Hakonsson (2004).
Personerna skapas av eleverna och detta kan ske i olika konstellationer. De kan
arbeta en och en, tva och tva eller hela grupper beroende pa vilken typ av berittelse
som skapats och vilka aktorer som skall finnas med. Dessa personer kan skapas
genom att klippas ut i papper, goras tredimensionellt i lera eller dylikt. Nir barnen
skapat sin person fortsitter de med att ge personen egenskaper sa dockan blir mer
personlig, blir en karaktér.

Den sista ingrediensen 1 historien dr hidndelseforloppet. Detta dr ldrarens chans att
styra eleverna mot malet. Det ldraren anser att eleverna skall ldra sig planerar
han/hon en hidndelse for. Hiéndelserna far hela tiden berittelsen att utvecklas, det
stagnerar aldrig (a.a.). Creswell (1997) beskriver hdndelserna som ett rep ldraren
héller i, ett magiskt rep som pa vigen kan formas om till glor eller knutar (se
utsvdvningar fran dmnet). Storyline erbjuder alltsa utrymme f6r improvisation d.v.s.
man kan gora utstickare ifall nagot intressant skulle dyka upp. Men eftersom ldraren
haller i repet kan han/hon alltid styra tillbaka det igen och na slutmalet.



B — Storyline skapar en kontext

Lyckas ldraren styra sin Storyline sa hidndelserna hidnger ihop med varandra och ir
forankrade i verkligheten hamnar det eleverna lér sig i en kontext. De ldr sig alltsa
saker i ett sammanhang (Falkenberg & Hakonsson 2004). Men for att lyckas med
detta skapar ldraren fran borjan en planering via ett schema som #r aterkommande i
litteraturen om Storyline. De paminner mycket om varandra och hir nedan visas
Gustavssons & Lundins (2006) tolkning. De kallar det "’planeringsmatris’:

Modul Nyckelfragor | Aktivitet Organisation | Material Resultat

Figur 1 — Modell efter Gustavssons & Lundins (2006) planeringsmatris.

Dessa ses som spalter som fortsitter nedat allt eftersom tiden gér och hindelserna
dger rum. Raderna nedat fungerar alltsa som en tidsaxel diar man fyller i vad som
skall hinda nér och varfor. Detta for att ldraren skall kunna hélla strukturen pa sin
Storyline. Forfattarna menar att man i t.ex. "Modul”’-kolumnen skriver de hiandelser
som ska ske. Direfter skriver man de nyckelfragor man skall stilla och som skall
dominera hindelsen. Att stilla ritt nyckelfragor #r centralt i Storyline. Dessa
nyckelfragor beskrivs mer i ndsta punkt ”C”. Fortsittningsvis kan man skriva i vilken
aktivitet som skall ske, ifall eleverna skall organiseras en och en, tva och tva eller i
grupp. Aven vilket material som behdvs for att genomfora aktiviteterna antecknas
och till sist vilket resultat ldraren vill uppna med hindelsen som skrevs under
“modul”. Resultatet kan vara en kriterielista, en biografi eller en presentation (a.a.).
Falkenberg och Hakonsson (2004) ger dven forslag pa ytterligare spalter dér ldraren
skriver upp vad han/hon tycker att eleverna ska ha lart sig efter varje hiandelse eller
aktivitet. De ger dven exempel pa en utvirderingsspalt dir ldraren allt eftersom fyller
i hur det har gatt for att kunna utveckla Storyline vidare. Planeringen dr viktig for att
eleverna ska fa ut nagot av Storyline och en planeringsmatris hjélper ldraren att halla
kontrollen 6ver projektet.

C — Att utga fran vad eleverna redan kan och utmana dem

Centralt i Storyline &r att lararen stéller “nyckelfragor”. Falkenberg och Hakonsson
(2004) betonar att det viktiga dr att fragorna som stills skall vara 6ppna. Fragorna
skall inte stillas sa att det finns ett ritt svar, eller sa att eleven kidnner att han/hon
maste svara for att lararen ska bli tillfredsstélld. De Oppna fragorna skall frimja det
kreativa tdnkandet. Eleverna skall tillsammans med varandra argumentera fram
forslag pa svar.

Nagra forslag pa hur fragor kan inledas ges av Moreau och Wretman (2001):

- Vad tror du kommer ske om...?

- Hur kommer det sig att...?

- Kan det...?

- Hur tror ni det kan se ut om...? (s.20)

Fragor av denna karaktér gor att eleverna uppmuntras att dela med sig av sina egna
erfarenheter. Forfattarna menar att de bista resurserna som finns i ett klassrum ir de
kunskaper eleverna redan bir med sig.



Gustavsson och Lundin (2006) skriver pa liknande sitt d.v.s. att man skall anvidnda
elevernas forforstaelse. Men de betonar ocksa vikten av att fragorna dr genomtinkta
och att man valt ritt zmne. Enligt dem ska man vilja ett omrade eleverna inte vet sa
mycket om men som de har forestéillningar om. Viljer man nagot som é&r totalt oként
finns det risk att elevernas tinkande hamnar langt ifran verkligheten vilket resulterar
i besvikelse nir de inser att de har fel. Det tar tid att ldra sig stilla ritt fragor och
forfattarna rekommenderar darfor att man kan borja med en befintlig Storyline dir
fragor och héndelser redan &r planerat.

Denna punkt far avlutas med ett citat av Lindberg (2000):

Som lédrare vet du, att om du stiller ritt fragor far du ut s& mycket mer, 4n om du
enbart “predikar” (s.40)

D — Problem tacklas via Storyline

Falkenberg och Hakonsson (2004) beskriver skillnaden mellan Storyline och
“vanliga temaarbeten”. I ett “vanligt” temaarbete brukar man utga fran ett tema dir
alla amneslérare tar upp de bitar de kan. Forfattarna beskriver exemplet ’skogen” dér
skogen tas upp pa historielektionerna, geografin, biologin o.s.v. De ifragasitter hur
elevernas sammanhingande forstaelse for skogen fridmjas genom detta
“amnesmassiga knytkalas”, som de kallar det. Storyline angriper “temat” pa ett annat
sdtt. Lararen styr storyn med hjilp av sina planerade hidndelser och nyckelfragor sa
eleverna stoter pa problem som maste 16sas. Har ldraren planerat nyckelfragorna och
hdndelserna vil tvingas eleverna anvinda vissa formagor och kunskaper for att 16sa
problemet. De far argumentera och forklara ur olika perspektiv och dirmed anvinder
de olika skoldmnen i sina diskussioner. Skogen kan alltsa védvas in i storyn istillet.

Ett storylineforlopp kan alltsd leda till just de amneskunskaper som ldraren har
formaga att skapa nyckelfragor kring (Falkenberg & Hakonsson 2004 s.58)

Lindberg (2000) hiavdar samma sak och illustrerar detta via ett par bilder. Istéllet for
att amnesintegreringen kretsar kring ett tema sa dr det berittelsen som haller ihop de
olika dmnena. Via nyckelfragor kan ldraren fa eleverna att diskutera t.ex. “eld”
utifran olika perspektiv:

ENG SO ENG

sv\j\ A MA SV, >0
NO,\K | £

-
-

“ELD”
NO MA
Figur 2 A B
Figurtext: Figur 2 illustrerar skillnaden mellan att samma tema “eld” tas upp i

olika dmnen (A) och att &mnen knyts ihop via en berittelse (B) dér
temat “eld” istéllet vdvs in (efter Lindberg 2000).



E — Eleverna dr aktiva i sina ldrprocesser

Falkenberg och Hakonsson (2004) diskuterar kring vad ordet “aktiv” innebir. Eleven
behover inte vara fysiskt aktiv utan dven da de tvingas diskutera och ténka dr de
aktiva. De knyter an till Piaget och Dewey och sammanfattar det med att eleverna
maste ldra sig sjdlva. Ingen annan kan gora det at dem och kunskap fods ur ett socialt
sammanhang. Storyline erbjuder tillfillen da elever maste 16sa problem i grupp vilket
gor att de delar med sig av kunskaper till varandra. Men forfattarna menar ocksa att
elevernas sprakliga uttrycksformaga, skriftliga uttryck och stavning trdnas pa samma
gang. Storyline framjar alltsa lirande pa manga plan samtidigt som det erbjuder
praktiska aktiviteter.

F — Elevernas kreativa tdnkande virdesitts

Med hjilp av de 6ppna nyckelfragorna tillats eleverna att tidnka fritt och 6ppet. Deras
eget tinkande virdesitts darigenom och detta Okar elevernas tillit till sig sjdlva.
Falkenberg och Hakonsson (2004) menar att det finns elever som &r starka inom
detta omrade, de far stimulans hemifran och tror pa sin egen kreativitet. Men det
finns ocksa elever som behdver mycket hjidlp med detta och nyckelfragor kan bidra
till okat sjalvfortroende inom omradet. (a.a.)

Lindberg (2000) skriver att respekt maste visas gentemot eleverna. De texter, dockor
och detaljer till frisen som tillverkas skall presenteras och visas upp. Pa detta sitt
visar ldraren att det eleverna gor uppmérksammas och eleverna kan dirmed kénna
sig stolta.

G — Berdiittelsen visualiseras genom modeller av elevernas forestdllningar
I den sista punkten for grunderna i Storyline diskuterar Falkenberg och Hakonsson
(2004) vikten av visualisering av berittelsen och elevernas forestillningar. De menar
att eleverna far en bild av platsen/stimningen/personerna i storyn i sina huvuden och
att istéllet for att lata eleverna sitta inne med sina forestéllningar &r det béttre att dela
med sig av dem. Skapar man en fris och karaktdarer bidrar det till en
gemenskapskinsla i klassen kring berittelsen. Som tidigare ndmnts (punkt A) dr dven
Lindberg (2000) inne pa detta spar, gemenskap och ”Vi-kinsla”.

Falkenberg och Hakonsson (2004) fortsdtter med att det visualiserande arbetet
framjar elevernas fantasi. Frisen och dockorna hjdlper ocksa eleverna att leva kvar i
historien under hela perioden. Arbetet lir ocksa eleverna att arbeta med olika
estetiska uttrycksformer sasom bildskapande, skapande av dockor och modellering.
Lararen far ocksa information om hur mycket eleven vet om det som visualiseras och
kan utifran det ldgga undervisningen pa lamplig niva.

2.2 Expert- och studiebesok i Storyline

Ett moment som kommenteras hir och var 1 texter kring Storyline &r studiebesok.
Lindberg (2000) beskriver att man ska tinka annorlunda kring sitt uppligg da man
vill ta med moment som studiebesok, film eller expertbesok. Han tar upp ett klassiskt
exempel da ldraren har tagit med sig klassen pa studiebesdk till en tidningsredaktion
for att inleda ett temaarbete. En guide talar linge om hur det fungerar pa tidningen
och avslutar med fragan: - Jaha, dr det nagon som har nagra fragor?

Klassen dr knidpptyst. Anledningen till detta dr enligt Lindberg (a.a.) att man har
forstort elevernas naturliga nyfikenhet. De tycker sig kunna for lite for att stilla



fragor. Istdllet tycker han att klassen ska ldsa om &dmnet forst, bli insatta och
diskutera sina fOrestdllningar innan studiebesoket genomfors. En skotsk
Storylineforeldsare radgav honom och sa att eleverna helst ska ha tomt ut
skolbiblioteket innan motet. Experten skall helst inte foreldsa utan bara svara pa
fragor.

Kort sagt, for att bevara nyfikenheten bor Storylinearbetet ha pagatt ett tag innan
expert/studiebesoket genomfors sa elevernas forestillningar har hunnit borja ta form,
fragor har vickts och eleverna #r insatta i &mnet. Motet kommer da snarare handla
om att eleverna vill ta reda pa hur det egentligen fungerar istéllet for att experten
talar om hur det ligger till (a.a.).

23 Storyline och ldroplanen

De mal och riktlinjer som finns i Laroplanen Lpf 94 (Utbildningsdepartementet
2006) kan pa manga sitt appliceras pa Storyline. Falkenberg och Hakonsson (2004)
skriver t.ex. att grunden till vart samhille, demokrati, kan inbegripas da man arbetar
med Storyline. Att eleverna ska styra helt och hallet gar inte eftersom de inte ir
riktigt mogna for det, men de kan t.ex. trdnas 1 att tinka demokratiskt. Som ldrare
skapar man en ram for berittelsen och eleverna kan styra mycket sjdlva inom denna
ram. Liraren kan ocksa leda berittelsen via sina planerade hindelser mot att ett
dilemma kring t.ex. orittvisor och styrelseskick uppstar. Eleverna far sedan genom
sina karaktdrer diskutera problemet och kan dédrigenom utveckla sitt demokratiska
tankande. Karaktidrerna (och ddrmed eleverna) kan sedan forsoka finna eventuella
I6sningar, kanske genom att delta mer aktivt i samhillet och ta mer ansvar enligt
nedanstaende citat.

Det édr inte tillrdckligt att i undervisningen formedla kunskap om grundldggande
demokratiska virden. Undervisningen skall bedrivas i demokratiska arbetsformer
och utveckla elevernas formaga och vilja att ta personligt ansvar och aktivt
deltaga i samhillslivet. (Utbildningsdepartementet 2006 Lpf s.4)

Steve Bell skriver sjdlv att Storyline &r ett arbetssitt som dr utvecklat for att fa med
bitar som problemlosning, formaga att hitta information sjilv, kreativt tinkande etc.
Detta for att ldroplansforfattare har fordndrat styrdokumenten mot att bygga upp
kompetenser istillet for att vara faktabaserat. Da har forvisso Bell de skotska
ldaroplanerna i atanke men samma anda genomsyrar dven den svenska (Moreau &
Wretman 2001).

Eleverna skall i skolan fa utveckla sin formaga att ta initiativ och ansvar och att
arbeta och 18sa problem bade sjilvstindigt och tillsammans med andra.
(Utbildningsdepartementet 2006 Lpf s.5)

Gustavsson och Lundin (2006) beskriver att man redan i planeringsstadiet kan sitta
upp de mal ur ldroplanen man vill na och sedan anpassa momenten i
Storylineprojektet efter dem.



24 Teorier om lidrande

Det finns manga teorier for hur larandeprocessen gar till. Falkenberg och Hakonsson
(2004) diskuterar ldrande utifran ett par av de ”storsta” teoretikerna som de
skdmtsamt kallar "The Grand Old Men”. De visar att teorierna skiljer sig at men
skriver dven att mycket 6verensstimmer mellan dem. Forfattarna lyfter sedan fram
teoriernas tankar och sitter dem i relation till Storyline. Detta star hir nedan
beskrivet efter en kort introduktion till filosofernas teorier.

24.1 John Dewey

John Dewey, fodd 1859, var amerikansk filosof som man ofta forknippar med det
beromda uttrycket “Learning by doing”. Men tydligen anvinde han det sjdlv inte sa
mycket, det var hans efterféljare som bidrog till att det blev kiint. Dewey strivade
mestadels mot “Intelligent action”. Filosofin bygger pa att teori och praktik hinger
ihop, de idr inte varandras motsatser utan en forutséttning for varandra. Ménniskan liar
genom att vara aktiv gentemot sin omvirld, minniskan maste arbeta for sin egen
utveckling. En optimal utbildning skulle enligt Dewey bygga pa att man utgar fran
individens intresse och aktivitet for att nd malen. Det stélls hoga krav pa ldrarens
kunskaper for att aktivt stimulera elevens utveckling. Han ansag ocksa att skolan inte
skulle vara sa uppdelad med avseende pa dmneskategorier. Istillet bor det som tas
upp i skolan bygga pa de problem eleverna kommer att mota ute vardagslivet, mer
verklighetsanknytning helt enkelt (Dewey 2004).

Ett citat skrivet av Dewey ar 1897 att sitta i relation till vad Storyline grundar sig pa:

Jag tror att bilden, eller forestdllningen, dr det bista hjdlpmedlet i
undervisningen. Det som ett barn far ut av de &mnen som presenteras fér honom,
ar helt enkelt de begrepp han sjilv bildar sig om dmnet i fraga.

(Dewey 2004 s.53)

242 Lev Seménovic Vygoskij

Denna vitryske pedagog foddes 1896 och dog i tuberkulos blott 38 ar gammal.
Vygotskijs utgangspunkt var spraket. Han ansag att barn utvecklas relativt lika
virlden Over eftersom biologiska processer styr. Gemensamt dr att det som styr
utvecklingen dr hur barnet borjar kommunicera med sin omgivning. Enligt ett
sociokulturellt perspektiv har det sociala, historiska och kulturella betydelse for
barns utveckling. Det &r tillsammans med andra som vi utvecklas och lir oss. For att
kommunicera anvinder vi tecken, symboler och framfor allt spraket. Vygoskij kallar
dessa for psykologiska redskap och det dr de som &r linken mellan minniskor, de
som gor att kunskap/tankar kan Overforas mellan varandra. Men de psykologiska
redskapen bidrar dven till att man téanka sjilv.

Det barnet lir sig via interaktionen med andra minniskor anvinds sedan igen i
samspel med andra for att utvecklas dnnu mer. Lirande ér alltsa beroende av vad
barnet redan kan d.v.s. vilka resurser barnet har, och vilka nya kunskaper som ar
mojliga att na utifran dessa resurser. Detta grinsland mellan resurs och vad som kan
bli ny resurs kallar Vygotskij for den ndrmaste utvecklingszonen”. Da en elev star
infor ett problem kan han/hon 16sa det delvis sjdlv men kan behdva kommunikativ
hjdlp via en mer erfaren som stiller ledande fragor som bidrar till nya sitt att tinka



hos barnet. Diarmed kan problemet 16sas, sa linge det ligger inom den ndrmaste
utvecklingszonen. I skolan utgor framst ldraren den person som leder eleven framat i
sin utveckling genom att ta upp sadant som ligger inom den nirmaste
utvecklingszonen (Séljo 2005).

Liraren blir med andra ord en helt central medierande resurs som kan hjilpa
individen att se kopplingen mellan ett abstrakt begrepp och den egna tidigare
erfarenheten (Séljo 2005 s.126).

2423 Jean Piaget

Ileris (2007) skriver att Piaget ursprungligen var biolog och sag mer biologiskt pa
larandeprocessen. Minniskans formaga att lira sig han som ett resultat av det
naturliga urvalet vilket betyder att ifall man inte lér sig och utvecklas stagnerar man
och har svart att klara sig. Piagets syn pa ldrande var konstruktivistisk. Det betyder
att ménniskan ldr sig sjdlv forsta hur omgivningen fungerar, ingen annan. I sin
vardag forsoker minniskan att adaptera sig till omgivningen men samtidigt dven
anpassa omgivningen till sig sjdlv. Denna jimviktsprocess av adaption bygger pa att
processer som assimilation och ackommodation samspelar med varandra.
Assimilationen innebir att vi forsoker ta in omgivningen och ackommodationen
innebdr att det struktureras i hjarnan. For att hantera detta havdade Piaget att hjarnan
sorterar in minnen och kunskaper i s.k. scheman. Man kan se schemana som en
struktur hjarnan maste ha for att kunna hitta bland och sortera i allt som finns lagrat.
Det dr da nytt material assimileras och/eller struktureras om (ackommoderas) med
det som redan finns lagrat som ldarande sker (Illeris 2007).

Att ldra sig nagot nytt innebir att koppla samman nagot nytt med det som redan
ar, och det kan enligt Piaget ske antingen assimilativt som ett adderande eller
ackommodativt som en omstrukturering. (Illeris 2007 s.56)

244 Larande 1 Storyline

Falkenberg och Hakonsson (2004) diskuterar och sammanfattar dessa tre synsitt. De
skiljer sig at da Vygotskij ser eleven som beroende av spraklig vigledning fran
vuxna. Piaget ser liknande pa det da spraket har stor betydelse men det ir eleven
sjalv som tar till sig omgivningen (t.ex. andra elevers tankar). Dewey menade att
eleven utvecklas via handlande som kriver tdnkande (t.ex. via experiment).

Men forfattarna lyfter ocksa fram likheterna mellan teorierna och forklarar att
Storyline till stor del grundar sig pa dessa. Till exempel ses ldrandet som en subjektiv
process déar det till storsta delen &r eleven sjalv som kan ldra sig. Dock kan ldarandet
underlittas via t.ex. hjdlp fran nagon mer erfaren. Lirandet ses dven som en aktiv
process dir eleven maste gora nagot. De skriver ocksa att de sociala bitarna dr
viktiga for att larande ska ske, sa att larandet hamnar i en social kontext. De redan
befintliga kunskaperna hos eleverna &r otroligt viktiga. Detta eftersom kunskap
skapas antingen via att nya intryck blandas med gamla, eller att det eleverna redan
kan omstruktureras till nya insikter/kunskaper. Forfattarna avslutar med att ldrandet
bygger pa elevens egen drivkraft till att ldra sig nagot, d.v.s. eleven maste sjdlv ha
tagit initiativet till att ldra sig.
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2.5 Situationen i skolan

Hargreaves (1998) har skrivit en bok som heter Ldraren i det postmoderna
samhdillet. Med den titeln menar han att samhéllet har gatt fran att vara modernt till
att vara postmodernt. Kortfattat betyder det att samhallet gatt fran en tydlig struktur
ddr “det traditionella” var bra och stabilt till att idag vara mer fordnderligt. Idag ar
samhillet mer Oppet och mottagligt for t.ex. ny forskning, nya metoder och nya
tankesitt. Bokens tema gar egentligen ut pa att samhillet har fordndrats medan
skolvirlden inte har hunnit folja med i utvecklingen. Det rader darfor en traditionell
syn pa undervisning i skolan, sirskilt i de dldre aldrarna. Hargreaves (a.a.)
problematiserar kring det faktum att ldrarna far tid pa schemat utlagt for att planera,
samtidigt som skolledningen ocksa liagger 6ver fler och fler administrativa uppgifter
pa dem. Lirarna ges alltsa tid men indirekt tas den ocksa ifran dem vilket leder till att
manga inte hinner med det de ska. Hargreaves (a.a.) tar ocksa upp ldrares samarbete.
Enligt honom ir det bista samarbetet det spontana som uppstar mellan individer som
rakar ha liknande idéer och har tid 6ver att genomfora dem. Skolledningar vill ocksa
framja ldrarnas samarbete men de angriper det ofta pa olampligt sitt. De skapar
planeringstid pa schemat men de bestimmer ocksa vad som ska planeras. Diarmed
hdammas ocksa ldrarnas kreativitet, det dr inte langre spontant.

Om ldrare ska kunna samhandla flexibelt, 1dra av varandra och kontinuerligt
utveckla sin expertis maste det forst skapas nya strukturer som mojliggor detta.
(Hargreaves 1998 s.275)

2.6 Tidigare forskning

Efter mycket sokande kan det konstateras att vildigt lite dr skrivet om Storyline,
sdrskilt med inriktning mot gymnasiet. Vetenskapliga avhandlingar finns knappt och
de jag funnit inriktar sig inte mot mina intressen. De flesta skrifter 4r examensarbeten
och det var ett par med inriktning mot hégstadiet/gymnasiet jag fastnade for.

Ett arbete &r skrivet av Bergbédck och Forozin (2003) vid Luleas tekniska hogskola
och handlar om huruvida elevers motivation okar ifall Storyline anvinds. De kunde
konstatera att motivationen O0kade hos de flesta eleverna och detta kunde de se
genom att intervjua elever fore och efter ett Storylineprojekt. Elevernas instédllning
till grupparbete, praktiskt arbete och hur en ldrare ska vara hade dndrats. De tyckte
Storyline var bra och ldraren tyckte de skulle fungera mer som en medhjilpare dn en
foreldsare. De sag ungefir samma sak bade pa hogstadiet och pa gymnasiet.
Forfattarna ser Storyline som ett bra komplement i undervisningen (a.a.).

Ett annat examensarbete skrivet av Larsson (2003) handlar om hur elevers
talutrymme 1 dmnet franska kan 6kas genom att anvinda Storyline. Det genomforda
projektet visade sig mestadels trina eleverna skriftligen, men det berodde pa hur det
planerades och genomftrdes. Eleverna tyckte didrmed att de inte fick trina sig
muntligt men didremot tyckte de sjdlva metoden var bra. De tyckte den var
annorlunda och inte lika jobbig som vanliga lektioner. Larsson (a.a.) anvinde sig av
enkéter dar elever fick skriva vad som var bra och inte var bra. Det positiva var att
Storyline var annorlunda och inte sa traditionellt. Det negativa var att eleverna
uppfattade det som lite barnsligt, sloseri med tid p.g.a. de estetiska bitarna medan
vissa ansag att de inte hann klippa och klistra sa mycket som de velat. Strukturen
verkar ha varit ett problem under deras projekt da t.ex. elevernas texter inte hann
lasas upp. De gillade metoden men det kunde goras bittre helt enkelt (a.a.).
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3 SYFTE

Med denna undersokning har jag for avsikt att undersoka hur Storyline som metod
kan fungera pa gymnasiet. Undersokningen dr baserad pa veckan med Storyline som
genomfordes da jag var ute pa min verksamhetsforlagda utbildning. Jag har forsokt
fa med bade ldrares och elevers asikter.

Eftersom Storyline skulle kunna vara ett alternativt arbetssitt i framtiden for mig och
andra ldrarkollegor vill jag dven undersoka vad som kunde ha gjorts bittre. Min
tanke #r att ifall arbetet ldses av personer som &r intresserade av att prova pa
Storyline sa kan det vara fordelaktigt att lyfta fram hur genomforandet kan utvecklas.
Det finns ingen anledning att uppfinna hjulet igen.

Min huvudsakliga malséttning med arbetet &r att ta reda pa:
- Hur Storyline som metod kan fungera pa gymnasiet.

For att ta reda pa detta vill jag ta reda pa dessa delsyften:
- Vilka vinster ldrare och elever tror att Storyline medfor.
- Lirarnas asikt om vilka hinder det finns for att Storyline ska kunna anvindas
pa gymnasiet.
- Hur ldrare och elever anser att den genomforda veckan med Storyline skulle
kunna utvecklas.
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4 METOD

I detta kapitel redogodrs metodval, undersokningsgrupp och hur intervjuerna
genomfordes. Dérefter foljer en sammanfattning av de forskningsetiska principer
man bor halla sig till och hur intervjuerna bearbetades. Metodkapitlet avslutas med
ett kapitel om reliabilitet/validitet samt nagra felkillor.

4.1 Val av metod

Forutséttningar

Skolan genomforde veckan med Storyline tidigt pa hosten ar 2008, da jag var ute pa
min verksamhetsforlagda utbildning (VFU). Detta examensarbete pabdrjades 5-6
veckor efterat vilket betyder att jag maste ta med tiden i mina berdkningar. Lérare
och elever kan ha hunnit glomma en del. Som tur var hade ldrarna bett eleverna att
skriva en utvirdering bade enskilt och i grupp. Utvirderingarna skrevs utifran 6ppna
fragor som redovisas i Bilaga 1. Eftersom fragorna var sa pass 6ppna skrev eleverna
ganska fritt om den genomforda veckan. Jag har last igenom detta material och
tycker det gar att anvianda eftersom eleverna #r eniga pa ett antal punkter. De dr
ocksa skrivna vid det aktuella tillfillet vilket betyder att de troligtvis #r trovérdigare
jamfort med om de skulle svara pa samma fragor ett par veckor efterat. Eleverna vet
om att jag anviander materialet till detta arbete. Tyvérr skrev inte ldrarna ner nagon
utvirdering vilket betyder att jag fatt ta reda pa deras tankar och asikter nu i
efterhand. Det behover forvisso inte vara nagon nackdel eftersom projektet nu har
’fatt sjunka in” och ldrarna fatt lite distans till det.

Virt att kédnna till kan ocksa vara att samma projekt genomfordes samtidigt i tva
klasser. Det var ddarmed fler ldarare och elever som var deltagande i projektet med
Storyline @n de som ingar i min studie. Samma grundschema f6ljdes men klasserna
arbetade dnda olika eftersom det uppstod olika stickspar och utsvdvningar hela tiden.
Det kan vara bra att kénna till att det var nagra fler @n de tre intervjuade ldrarna som
skulle synkroniseras.

Val av metod

Eftersom mitt examensarbete nu genomfors nagra veckor efterat har jag forsokt att
anpassa maitinstrumenten efter detta. Basen till studien #r dérfor elevernas
utvirderingar fran det aktuella tillfdllet och intervjuer med tre ldrare genomférda fem
veckor efterat. Jag genomforde ocksd intervjuer med fyra elever for att se hur de ser
pa veckan med Storyline nu i efterhand.

Instrumentet intervju valdes eftersom det ger mojlighet att kunna stilla foljdfragor
ifall den intervjuade skulle nimna nagot extra intressant. Skulle ldraren eller eleverna
inte heller forsta nagon fraga skulle det finnas mojlighet for mig att omformulera den
sa fragan blir tydligare. Lyckas intervjuaren halla fragorna strukturerade d.v.s. ser till
att alla intervjuade personer kommenterar samma fragor, gar det fortfarande att
jamfora och bearbeta svaren (Jacobsen 1993).

Kommentar fran Anna Hedh angaende hur hon kommer ihag hennes besok fick jag
via e-post den 2008-12-27. Anna Hedh ar EU-parlamentariker och besokte klassen
under veckan.
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4.2 Undersokningsgrupp

Lérare

Under veckan med Storyline var det i huvudsak tre ldrare som var nédrvarande i den
undersokta klassen och som holl i projektet. Dessa tre ldrare har intervjuats och ges i
arbetet fingerade namn sa de inte kan identifieras. Annika &r samhillskunskapslarare,
Beata dr matematikldrare och Christina dr naturkunskapslirare. Annika och Christina
var ndrvarande 1 stort sett hela veckan medan Beata holl 1 onsdagens
matematiklektion samt tittade in sporadiskt da och da under veckan.

Elever

Den klass som deltog i Storylineprojektet gick forsta aret pa det naturvetenskapliga
programmet. De kom tidigare fran olika hogstadieskolor vilket betyder att inte
manga kinde varandra sen tidigare. Det var 30 elever som skrev utvérderingar i
loggbdcker. De elever som deltog i intervjuerna var tva tjejer och tva killar.

4.3 Genomforande av intervjuer

Jag skrev ner forst ner fragorna (redovisade i Bilaga 1 och Bilaga 2) jag hade som
utgangspunkt. Under sjdlva intervjuerna vivdes fragorna ihop sa intervjun snarare
blev ett Oppet diskuterande samtal kring olika teman, vilket var min intention. Min
avsikt dr att ta reda pa den intervjuades asikt kring mitt ganska Oppet stillda syfte.
Detta betyder att mina fragor ska fa den intervjuade att beritta Oppet snarare én att ge
snabba korta svar. Men jag sag ocksa till att ldrarna och eleverna kommenterade alla
fragor och inte ’svdvade ut” for mycket.

Intervjuerna spelades in pa mp3-spelare. Kvale (1997) menar att fordelen da ar att
intervjuaren kan ldgga fokus pa intervjuandet istéllet for antecknande.

Elever

De fyra i efterhand intervjuade eleverna intervjuades tillsammans tva och tva.
Andersson (1985) skriver att man mycket vil kan gora det. Man maste dock vara
medveten om att en part ibland kan dominera och prata mer 4n den andra. Vissa kan
vara radda att Oppna sig ndr det & manga personer nidrvarande. Men eftersom
fragorna inte bedomdes som kinsliga sag jag inget problem med intervjuer i par. Jag
ansag snarare att de skulle vara ett stod for varandra samt ett sitt att effektivisera
mina intervjuer en aning. De fragor jag utgick fran finns redovisade i Bilaga 1.
Intervjuerna genomfordes i ett ostort grupprum pa skolan och tog ca en halvtimme
var.

Larare

Varje ldrare intervjuades enskilt antingen pa arbetsrummet eller i personalrummet.
Intervjuerna pagick mellan en halvtimme och en timme. De fragor jag utgick fran
finns redovisade i Bilaga 2. Vissa fragor grundade sig pa de utvirderingar som
eleverna gjort.

4.4 Forskningsetiska principer

Infor intervjuerna informerades elever och ldrare om att deras namn inte ska
anvindas pa nagot sitt i detta arbete. De fick d@ven information om att det var helt
frivilligt och att de hade full rittighet att inte svara ifall nagon fraga kéndes
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obekviam. De visste alla att syftet med intervjuerna var att skapa ett underlag till detta
examensarbete. Eleverna dr ocksa informerade om att deras utvirderingar anvénds.
Informationen de fick grundar sig pa de fyra huvudkraven Vetenskapradet (1990)
stéller upp for en etisk forskning. Dessa sammanfattas:

1. Informationskravet — Den intervjuade skall fa information om syftet med
undersokningen. Frivilligheten att delta skall ocksa framforas. (s.7)

2. Samtyckeskravet — Den intervjuade maste medge samtycke for att intervjun
skall fa genomf6ras. Vetenskapsradet skriver ocksa att samtycke bor hamtas
fran vardnadshavare ifall barnen dr under 15 ar. Det star ocksa att ifall
fragorna inte dr av kinslig eller etisk karaktir kan samtycke hamtas fran
tredje part t.ex. ldrare (s. 9).

3. Konfidentialietskravet — Uppgifterna skall behandlas konfidentiellt.
Personuppgifter skall inte kunna fas tag pa av obehoriga (s.12).

4. Npyttjandekravet — Insamlade uppgifter far endast anvindas till forskning
(s.14)

Eftersom intervjufragorna inte berérde nagot kinsligt utan enbart handlade om den
genomforda veckan soktes inget samtyckte fran elevernas forédldrar. Detta enligt krav
2 och 3 ovan.

Jag fick dven tillatelse via e-post av Anna Hedh (EU-parlamentariker) att anvinda
hennes namn i detta arbete.

4.5 Bearbetning av data

Intervjuerna har inte transkriberats fullt ut eftersom de dr langa. De har lyssnats
igenom och jag har antecknat de standpunkter och asikter ldrare och elever har.
Direfter har jag gatt tillbaka och hittat teman i anteckningarna varefter jag lyssnat
noga pa de relevanta delarna innan jag skrivit ner det. Citat redovisade i resultatdelen
ar utskriva ordagrant fran intervjuerna. Citat baserade pa elevernas utvirderingar dr
dven de ordagrant avskrivna.

4.6 Validitet och reliabilitet

Reliabilitet dr enligt Trost (2005) egentligen svart att diskutera nir det gillet
kvalitativa studier. Reliabilitet forutsitter egentligen konkreta data med hog
standardisering vilket man inte vill at i en kvalitativ studie. Darfor far man rdkna in
andra saker som stirker reliabiliteten t.ex. ifall man har tydligt klargjort for sina
metoder och redovisat sina intervjufragor. Detta for att visa hur datainsamlingen gatt
till och ddrmed ge ldsaren en chans att fa en uppfattning om studien dr vetenskapligt
gjord eller inte. Detta har jag gjort da jag forsokt redovisa mitt tillvdgagangssitt och
mina resultat pa ett utforligt sétt. Kvale (1997) menar ocksa att reliabiliteten ocksa
kan bero pa hur duktig intervjuaren #r. Att inte stdlla ledande fragor och att
transkribera intervjuerna pa ett korrekt sitt stirker reliabiliteten. Jag 4r ovan
intervjuare men forsokte ldsa pa innan genomforandet av dem for att de skulle bli sa
bra som mojligt. Att spela in intervjuerna for att kunna lyssna igenom dem i
efterhand stidrker dven det reliabiliteten. Transkriberingen dr som jag tidigare skrivit
inte utford fullt ut eftersom intervjuerna blev sa langa, men de delar jag har tagit med
i denna rapport dr noggrant genomlyssnade flera ganger. Citat dr ordagrant citerade.
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Kylén (2004) skriver att validitet dr de insamlade uppgifternas virde d.v.s.
anvindbarheten av dem. Kan uppgifterna leda till nagon form av slutsats eller
16sning som ir trovirdig? De resultat jag fatt fram pekar pa manga punkter at samma
hall, bade i ldrarnas och elevernas fall. Det betyder att jag har kunnat anvinda mitt
resultat och kunnat dra slutsatser ifran dem. Kylén (2004) fortsitter ocksa med att
metoder som dr mindre strukturerade kan ha hogre validitet. Detta for att man, som 1
mitt fall kan stélla foljdfragor och kanske utveckla det den intervjuade sidger for att fa
en storre och rittvisare bild. Trovérdigheten stirks ocksa genom att intervjuerna
genomfors med elever och larare som alla varit delaktiga i veckan med Storyline.

4.7 Felkillor

Den storsta felkdllan anser jag &r tidsforskjutningen. Intervjuerna genomfordes fem-
sex veckor efter sjdlva genomforandet av veckan vilket betyder att mycket kan ha
fallit i glomska.

En annan aspekt man maste beakta dr det faktum att Storyline dr en metod som &r
tankt att ge ’det dér lilla extra” hos eleverna. Meningen med Storyline &r att eleverna
ska ldra sig se kunskap i storre perspektiv, trdna pa att arbeta tillsammans i grupp och
utveckla sin kreativitet etc. Dessa formagor dr vildigt svara att mata empiriskt och fa
fram konkreta data. Det dr ocksa svart att jamfora med nagon referensgrupp, d.v.s.
man skulle fa svart att se hur elevernas kunskaper skulle ha sett ut ifall man inte
arbetat med Storyline.

Eftersom fragorna eleverna fick svara pa i sina utvirderingar var Oppet stillda
betyder det att dven svaren dr Oppna. Men samtidigt nidr man lidser dem visar de
samstdmmighet pa ett antal saker fast eleverna uttrycker det pa olika sitt. Det betyder
att det dr min tolkning som avgor vilka punkter de dr eniga pa. Jag kommer t.ex. fa
svart att sdga exakta siffror som ”26/30 elever skrev att det var for fa raster...”. Detta
for att vissa kan ha skrivit “dagarna var langa och sega”. Underforstatt kan det
betyda att det var for fa raster, men jag kan inte vara helt sdker pa det.
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5 RESULTAT

Nedanstaende resultat dr uppdelat i teman dér ldrares och elevers syn pa den
genomforda veckan vivs ihop baserat pa intervjuerna och utvirderingarna. Virt att
sdga redan nu &r att elevernas asikter var relativt lika i bade intervjuerna och
utvirderingarna.

Denna resultatdel inleds med en mer introducerande och 6vergripande del. Hir
aterges hur projektet drogs igang samt en del praktiska detaljer kring sjdlva
utforandet d.v.s. hur Storyline kan fungera. Sedan avslutas kapitlet med resultat kring
mina mer specifika syftesfragor om vilka vinster Storyline medfor, vilka hinder det
finns och hur projektet skulle kunna utvecklas.

5.1 Introducerandet och mottagandet av Storyline

Det var en av de intervjuade ldrarna som pa varen hade varit pa kurs i Malmo for att
ldra sig grunderna 1 Storyline. Hon introducerade metoden till arbetslaget varefter en
foreldsare fran en hogskola bjdds in for att inspirera dem. Direfter provade en annan
av ldararna Storyline i en av sina egna klasser, men inte alls i nagon storre skala. Till
slut bestamdes det att hela arbetslaget skulle genomfora en vecka med Storyline,
dven rektor var med och beslutade detta. Man bestiamde da vilken vecka projektet
skulle ga av stapeln och alla var med pa det. Trots att det bestamdes att alla skulle
vara med var det endast ett fatal ldrare ville delta ndr projektet till slut skulle
genomforas. De tre intervjuade ldrarna fick fundera pa vad det kunde bero pa. De
diskuterade kring problemet med organisationen pa gymnasiet. Det dr enligt dem
svart att synkronisera ett arbetslag, vi aterkommer till det senare i arbetet. De tror att
kollegorna kunde uppleva projektet som osidkert d.v.s. hur de skulle félja kursplanen
och bedoma det hela. Beata menar att det pa alla skolor alltid finns ldrare som ir
rddda for fordndring, som vill jobba pa samma sitt hela tiden. Men det finns dven
larare som stidndigt vill prova nya saker.

Var forhoppning var ju da att manga ldrare i arbetslaget, eller ALLA lidrare i
arbetslaget skulle vara med, att alla ville det. P4 nat vis inbillar man sig att nir
man presenterar en ny skojig idé sa tycker alla att det later kul, inbillar man sig
ju. Men det var sikert manga som inte tyckte alls att det ldt kul, som tyckte att
det lat larvigt eller onodigt. (Christina)

Christina forklarar ocksa att manga kom med bortforklaringar, t.ex. att deras dmne
inte passade in av en eller annan anledning. Men hon haller inte med utan tror att det
pa nagot sitt hade gatt att viva ihop skoldmnena med varandra dnda.

5.2 Planeringen

Da man granskar de utvirderingar eleverna fick gora gruppvis i slutet av veckan
skriver alla grupperna nagonting om att tidsuppldgget och planeringen kunde varit
bittre.

Nir man fragar ldrarna hur planeringen gick till &r alla tre Gverens om att det var
oerhort svart att hitta gemensamma tider att tillsammans planera pa. Annika forklarar
att det var manga omstindigheter som bidrog till detta. Det dr mycket som skall
hinna bestdmmas pa arbetslagstiden och Storyline hanns inte med. Hon beriittar t.ex.
att lararna hade tinkt sammanstrala pa en introduktionsdag skolan hade, men blev
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beordrade av skolledningen att vara med sina klasser istillet. Aven ett tragiskt
dodsfall pa skolan ledde till att tiden gick till att hantera det. Hon sdger:

Vi fick ju aldrig nan tid till att sitta tillsammans och liksom ldgga upp hur vi
skulle gora. Vi satt nagon timme hér och nan timme dér. (Annika)

Aven de andra uttalar sig liknande. Nir Christina svarar pa hur mycket de hann
planera sédger hon:

Ja, alldeles for lite. Jag minns inte riktigt hur det var, men det hiinde olika saker
som gjorde att vi inte kunde hitta planeringstid. Och da bestdmde vi oss for att i
alla fall kora den veckan... trots att vi egentligen inte hade planerat det sadir vil
innan. (Christina)

Beata héller med om att det var lite planeringstid. Men hon framhaller ocksa att alla
fungerar pa olika sitt. Vissa behover en tydlig struktur och planering medan vissa,
inklusive hon sjilv, kan planera under tidens gang.

Jag kénner inte att jag maste ha en planering som haller fran start till slut, utan
jag kan foridndra under tidens gang om det behovs. Men en del vill ju verkligen
ha det sd uppstrukturerat. (Beata)

Med avseende pa att ibland ha det oplanerat fortsétter hon:

Ibland tycker jag faktiskt att det kan bli bittre, for det ger eleverna bittre
mojligheter till elevinflytande. (Beata)

5.3 Utgangsmaterialet till veckan

Lirarna valde att arbeta utifran en redan fardig mall med Storyline. Mallen handlade
i huvudsak om klimatfragor dér eleverna fick bilda familjer som i berittelsen skulle
delta i ett miljoprojekt via kommunen'. Mallen redovisas inte hir men ett
sammanfattat schema 6ver den genomforda veckan finns bifogat i Bilaga 3.

Annika tycker att mallen var vildigt enkel och okomplicerad. Den dr egentligen tidnkt
att bedrivas under ldngre tid sa de var tvungna att modifiera den. Hon tycker att det
var bra att den var enkel sa eleverna litt kunde hinga med. Det gjorde att de hann
med de sociala bitarna, att umgas med sina kamrater. Hon siger:

Men det fanns ju en poédng i ocksa att det var lite enkelt... De var ju sa uppe i det
hir sociala spelet eller, knyta kontakter, jobba med folk de inte hade jobbat med
forut, och olika konstellationer och sadir. Mycket energi gick ju at till det och da
kanske en svarare Storyline hade blivit for svart. Da kanske det hade tért pa det
sociala spelet. (Annika)

Eftersom ytterligare en klass genomforde projektet fick ldrarna synkronisera vilka
bitar som skulle tas upp med varandra. I de bada klasserna fanns en
naturkunskapsldrare och en samhillkunskapsldarare i vardera vilket betyder att
samhillskunskapsldrarna fick sitta ner och planera sina” bitar utifran mallen. De
fick alltsa anpassa mallen och vidva in delar av sina respektive kursplaner.
Naturkunskapsldrarna och matematikldrarna gjorde pa liknande siitt.

' Mallen finns att himta pia www.trafikforlivet.se och heter Storyline — véar hdllbara stad
(Trafikkontoret, Goteborg)
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54 Utforandet

54.1 Strukturen

Manga elever skriver i sina utvirderingar att strukturen kunde ha varit béttre. Nagot
som aterkommer 4r att det var mycket vantetid for eleverna. Eleverna skriver t.ex. att
datorerna pa skolan fungerade daligt vilket gjorde att de fick vinta mycket. Aven
matematiklektionen nimns som oplanerad dér ldrare inte visste vad som skulle goras.
I en av de i efterhand inspelade intervjuerna sdger en av eleverna:

Det var mycket dotid liksom sdhér, en gang kommer jag ihag att det inte var
nagon som satt och gjorde nanting pa en timme liksom, och sen kom en, var det
en ldrare som kom in, nén av er, och sa sa ni det: *Ja, men ja det har blivit nat fel
hir med schemagrejen sa ni kan ta rast!” Ja, men dd var det nan som fragade
bara: ’Jaha, vad ir det vi har haft nu da?!” En, en och en halv timme kunde vara
att bara sitta liksom.

Christina kan forsta varfor eleverna tyckte att det var ostrukturerat. Hon séger:

Det kan jag ha full forstaelse for att de tycker, for det tyckte ju vi ocksa liksom.
Vi planerade ju pa nat vis pa kafferasten innan vad vi skulle gora nista pass och
sa, det var ju verkligen i all hast. (Christina)

Men hon diskuterar vidare kring varfor elever kan uppfatta arbetssittet som
ostrukturerat. Hon menar att Storyline bygger pa ett helt annat sitt att bedriva
undervisning. Under tidens gang uppstar det saker, nya tradar, som kan f6ljas upp
d.v.s. undervisningen kan egentligen hamna var som helst. Detta dr inte eleverna
vana vid eftersom de i vanliga fall har ett tydligt schema dar de vet precis vad som
kommer att hidnda. Alltsa dr eleverna helt enkelt ovana vid detta mer flexibla
arbetssitt och darmed uppfattar det som ostrukturerat och ”flummigt”.

542 Anvindandet av Storyline

Lidrarna ombads reflektera Over hur mycket av sjdlva metoden Storyline de
egentligen anviénde, t.ex. hur mycket dockorna anvindes. Alla tre ldrarna dr eniga om
att dockorna anvindes for lite. Beata som bara tittade in da och da under veckan
menar att dockorna mest hingde pa viggen. Karaktidrerna de skapade var véldigt
skilda fran eleverna sjdlva. Hon menar:

Forst sa tinkte jag att det nog var ganska bra att det var s att de gor karaktirer
som verkligen &r skilda fran dem sjdlva. Men sen var det precis som att de var sa
skilda fran dem sa de hingde dér pa vdaggen liksom och levde sitt liv dir. (Beata)

Nir man fragar elever om dockorna och hur mycket de upplevde att de fick spela
dem sidger de att de inte tog det sa seriost. Vid beslut till familjerna fick de spela
dockorna men i diskussioner var det mest deras egna tankar som kom fram, inte
dockans. En elev séger:

Hela verkan med dockorna gjorde det bara mer oseriost tyckte jag.

Men snabbt svarar kamraten bredvid:

Fast fruktansvirt kul var det ju. Alltsa, jag tror dockorna behovs det tror jag,
definitivt om man ska gora det igen.
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Ytterligare en elev séger:

Jag tyckte inte att det var sa mycket att man spelade dockan utan det var mer att
man hade den dir och sa lekte man lite utifran den.

Christina sammanfattar Storyline som att det bygger pa att eleverna stills infor
problem varefter de sjilva efterfragar vissa typer av kunskaper sjdlva. Detta gor att
det blir pa deras villkor och de blir mer motiverade att soka upp kunskap. Hon tycker
att de lyckades bra med det t.ex. ndr eleverna skulle gora sin s.k. konsekvenstrad (de
bygger ut grenar utifran en startpunkt/problemstéllning och forsoker fa med sa
manga aspekter som mojligt). Hon beskriver att eleverna da var mycket vetgiriga. De
ldrare och ldrarstudenter som befann sig i klassrummet blev 6verdsta med fragor.

543 Schemat

Under veckan foljde klassen det schema (Bilaga 3) ldrarna hade satt ihop utifran
mallen Storyline — var hdllbara stad (Trafikkontoret, Goteborg). Men klassen hade
dven andra lektioner sasom sprak och musiktilligg. Annika upplevde att detta var ett
problem eftersom det splittrade eleverna. Tiden blev ett hinder eftersom de 1 schemat
var tvungna att anpassa allt utifran sprakpassen. Hon beskriver att ifall de hittade ett
intressant stickspar s kunde de kanske inte fortsitta med det eftersom eleverna var
tvungna att ga till spraklektionerna. Flexibiliteten blev helt enkelt lidande.

Aven en elev uttalar att: ”...man slets ur tankegdangarna”

544 Lararnas ovriga lektioner

En praktisk detalj under veckan som maste 16sas var de vriga lektioner ldrarna hade.
De tre ldrarna fick diskutera hur de 16ste problemet. Beata var endast inblandad i
onsdagens mattematik och det var da klasserna egentligen skulle ldsa det. For henne
var det darfor inget problem.

Annika och Christina ddremot hade lektioner samtidigt. Annika beréttar att hon hade
det vildigt stressigt p.g.a. detta. Hon fick stélla in en del lektioner och en del klasser
forsokte hon sitta igang med eget arbete. Detta med som hon uttrycker det: ”Blandat
resultat”. Hon séger att det inte gar att ha det sa. Hon fick springa runt hit och dit,
titta pa klockan och stressa. Helst av allt skulle hon ha velat ha en vikare som tog
hand om hennes lektioner istéllet. I ldrarnas tjanstefordelningar ligger det ett par
timmar till att man ska hoppa in och vikariera for varandra vilket betyder att nagon
annan samhéillskunskapslirare skulle ha kunnat ta hennes lektioner.

Christina hade ldrarstudenter hos sig som kunde hoppa in och ta hennes lektioner.
Men hon séger att utan ldrarstudenterna hade det inte gatt. Hon hade fatt 16sa det pa
liknande vis som Annika gjorde, d.v.s. ge eleverna uppgifter som de far 16sa pa egen
hand. Problemet &r da att kvaliteten sénks for de eleverna.

5.5 Redovisning och bedomning

For att kunna bedoéma vad eleverna lirt sig skulle de skriva varsin insdndare sista
dagen. Beata hade vid intervjutillfillet inte hunnit ldsa igenom insidndarna och kunde
dérfor inte kommentera dem. De andra hade ddremot gatt igenom dem:

Podngen med insdndarna var att dels att jag tror pa att man uttrycker sin
kunskap, att man sjidlv formulerar den. Da tvingas man att ldra sig nagonting.
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Kan man inte formulera nagonting sa har man inte heller forstatt det. Jag tycker
att det dr jittebra att gora en skrivuppgift. Och sen var ju vitsen med det lite att
man skulle kunna fa med nat sorts 6vergripande perspektiv, att man har visat att
man sag liksom pa samhéllsperspektivet och miljoperspektivet. (Christina)

Christina beskriver vidare att insdndarna var vildigt engagerade, eleverna visade
mycket kinslor da de tog upp d@mnen som berérde dem. Hon tycker sig kunna se att
eleverna kan se samband, manga lyckades knyta ihop det samhillsvetenskapliga och
naturvetenskapliga. Ifall hon skulle gjort en liknande uppgift i enbart sitt dmne
Naturkunskap sa tror hon att insdandarna hade blivit vildigt "smala” d.v.s. inte tagit
med hur man kan paverka via t.ex. kommunen. Hon sdger dven att man skulle kunna
beddma andra saker de gjort t.ex. gruppernas sammanfattningar.

Inga elever kommenterar insédndarna 1 sina skriftliga utvirderingar (de fick inte reda
pa betygen forrdn efter nagon/nagra veckor senare). Didremot diskuteras det i
efterkommande intervjuer. Enligt eleverna var informationen dalig kring hur en
insdndare skulle vara skriven rent “formmaéssigt” och de tycker att ldrarna inte skulle
ha fokuserat sa mycket pa det. En elev kommenterar:

De borde ju ha gatt mer pa miljoaspekten, de borde ju inte tidnkt som “svenska”
for det var ju inte med liksom. Det var ju manga som fick sinkt betyg bara for att
de inte visste hur en insindare skulle vara uppbyggd.

Annika kommenterar detta med att hon saknade “svensk-dmnet” pa detta omrade
d.v.s. hur man skriver en insindare. Hon diskuterar vidare att man kan anvinda andra
och fler redovisningsformer om man vill som t.ex. debatter dir man kan bjuda in
kommunpolitiker. Hon ser det dven som att man kanske inte behdver ha nagot
redovisningsmoment alls under sjdlva veckan utan lata Storyline fungera som en
intressevickare for amnet. Eleverna kan da se i vilket sammanhang de ska ldra sig
saker. Senare kan man ha ett prov, dir Storyline ingar som en sammanfattande
startpunkt. Hon tror att:

Det skapar ett intresse att ldra sig dom hir sakerna som kanske egentligen kan
uppfattas som lite triliga och trakiga. (Annika)

5.6 Storyline pa gymnasiet

De tre ldrarna ombads diskutera kring hur de tror att Storyline kanske passar bittre i
de yngre aldrarna dn pa gymnasiet. De ir alla tre Gverens om att sjdlva metoden i sig
inte passar bittre nagonstans d.v.s. berittelser, spelandet av karaktérer och skapande
av friser fungerar i alla aldrar. Det handlar om att anpassa metoden efter aldern pa
eleverna och vilja vilka delar man ska fokusera pa. Ddremot dr fGrutsittningarna
olika mellan grundskolan yngre ar och gymnasiet (se nista kapitel).

Beata menar att elementen i Storyline kan ha olika betydelse i olika aldrar. Hon ger
exempel da de estetiska bitarna kan vara viktigare i de yngre aldrarna nir de far trina
sin finmotorik via tillverkningen av dockor. Christina misstinker att en del dldre
elever kan tycka att tillverkningen av dockor ir lite larvig. Hon foreslar att man
kanske inte behover ldgga lika stort fokus pa de estetiska bitarna utan mer fokusera
pa innehallet ifall man ska anvinda Storyline pa gymnasiet.
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5.7 Hinder for Storyline pa gymnasiet

Alla tre ldrarna &r Overens som att organisationen pa gymnasiet forsvarar
genomforandet av projekt som Storyline. Bland annat sédgs det att:

...det ska till en annan organisation for att vi ska kunna samarbeta bittre och sa.
Det maste ges utrymme for att ldrare ska samarbeta, for att de ska bli bra for
eleverna. Och som det dr nu finns inte det, vi ville ju verkligen samarbeta vi som
skulle jobba med det hir storylineprojektet. Och vi slog ju knut pé oss sjdlva for
att hitta tider och hitta mojlighet att triffas men det fanns liksom inte, det gick
inte. For det var sa mycket annat vi skulle gora. Och detta dr faktiskt en
forutséttning for att vi ska samarbeta, for att det hér ska bli bra. (Christina)

Problem kan uppsta eftersom arbetslagen ser ut som de gor. De tre ldrarna ingar i
detta arbetslag men de har dven lektioner med klasser som “tillhor” andra arbetslag
hit och dit. Beata sédger att man maste kunna vixla mer mellan arbetslagen ocksa, att
det inte far vara sa stelt ifall man ska jobba sa hir.

Annika berittar om hur svart det dr att fa ihop ett helt arbetslag. Med tidsfaktorn och
organisationen i atanke sidger hon:

Att fa ihop ett helt arbetslag, alltsa det finns praktiska problem... ... men sen &r
det ju det att de hir andra ldrarna som har, som min klass da, har Lirare A i
engelska. Hon tillhor ju ett annat arbetslag, och Léarare B som har svenska hon
tillhor ju ytterligare ett annat arbetslag. Och nir ska vi da liksom ha mojlighet?
For de &r ju tvungna att pa arbetslagstid vara pa sina arbetslag och kan inte ga
ifran dem, samtidigt som de da kanske tyckte att de hade mycket att gora. Sa det
finns liksom flera hinder i att kunna planera ndgonting tillsammans.

/---/ Man uppticker ju liksom under veckan att det hir kunde man ha gjort pa ett
annat sitt och sa. Och som man ocksa kunde ha forutsett om man hade haft tid

att sitta sig och planera... ... Och det handlar ju om organisationen liksom,
skolans organisation forstor ju liksom mojligheterna att kunna jobba sahir.
(Annika)

De tre ldrarna dr ocksa dverens om att det troligtvis &r bittre forutsittningar for att
anvinda Storyline i de yngre aldrarna. Detta eftersom det dr oftast d&r mindre enheter
och ldrarna arbetar mer som ett team. Christina tycker det verkar vara
kanonforutsittningar i de yngre aldrarna dir det endast dr 3-4 ldrare inblandade i
samma grupp elever.

5.8 Storylineveckans vinster

5.8.1 Elevernas syn

Da man ldser elevernas utvirderingar dr de Over lag vildigt positiva till den
genomforda veckan. Majoriteten skriver att de tycker att det har varit roligt samtidigt
som de har lért sig saker. Manga har uppskattat det kreativa och praktiska arbetssittet
och de uppskattade ocksa att arbeta tillsammans i grupp. En del har t.o.m. skrivit att
de blivit bdttre pa samarbeta. Att de redan kunde mycket om miljon dr det manga
som skriver men ocksa att de lirt sig en del konkreta tips pa hur man kan leva
klimatsmart. Nagra exempel pa elevkommentarer fran utvédrderingarna ar:



22

Det dr skont att jobba och diskutera i sma grupper och man ska ju inte neka till
att det dr kul att sitta ner och rita. Men samtidigt har de varit ldrorikt, och jag har
upptickt att jag tinker mer pa miljon nu.

Skont med en helt annorlunda vecka som skiljer sig fran sjilva
Naturvetenskapsprogrammet som forknippas med jittemycket plugg annars. Sa
det har varit mycket béttre &n forvintat. Men daremot lite segt kanske.

Det var vildigt kul att fa arbeta praktiskt och fa fantisera/hitta pa fritt. Det var
ocksa kul att jobba i grupp, att samarbeta. Det var intressant att lira sig om
ekoligiska varor. Det far mig att fundera lite mer nir jag handlar och i
vardagslivet. Det blev lite 1angtrakigt ibland av att sitta i samma klassrum sa pass
lange.

Eleverna dr ndjda med helheten men vill att vissa detaljer skall forbéttras. Den stora
vinsten under veckan dr den programpunkt som genomfordes pa torsdagen da Anna
Hedh, EU-parlamentariker, kom pa besok och berittade om sitt jobb. Det dr 20/30
som kommenterar besoket i utvirderingarna och de tycker de lirde sig mycket. Aven
Anna Hedh kommer ihdag besoket nu i efterhand och minns klassen som ovanligt
fragvis.

I de intervjuer som gjordes med elever ndmns ungefir samma saker som 1 de
skriftliga utvirderingarna, d.v.s. att de larde sig mycket av Anna Hedh och om
miljon.

Pa fragan ifall de tycker att klassen blev mer sammanhallen svarar eleverna att det dr
svart att svara pa. Men de tror att veckan kan vara en bidragande orsak till den goda
staimningen de upplever finns i klassen.

5.8.2 Lérarnas syn

Pa fragan vad ldrarna tror att eleverna lért sig har de svart att siga det eftersom det dr
svart att mita. Som tidigare namnts kunde de se i insdndarna att eleverna hade
ganska bred syn pa klimatfragan men man kan inte veta ifall det beror pa veckan
med Storyline. Lararna vill hellre prata om vad de ville att eleverna skulle lédra sig.
De hade forhoppningen om att eleverna skulle ldra sig pa ett annat sitt dn “det
traditionella”. Istdllet for att trycka in fakta sa hoppas de att eleverna ska ha fatt
kunskap i ett vidare perspektiv. Eleverna ser forhoppningsvis klimatfragan i ett storre
sammanhang. Annika forklarar att elevernas syn pa kunskap dr likastdlld med att
kunna fakta. Den kunskap hon hoppas de har lart sig, d.v.s. att se sammanhang och
sa vidare tror hon inte att de sjédlva vet om att de lért sig.

Beata ser pa sin matematikeftermiddag och hoppas att eleverna har lart sig att
samarbeta. Hennes intention var ocksa att de skulle ldra sig linjér regression och de
berittar hon att de larde sig, det mérkte hon efterat.

Lidrarna sdger ocksa att de sjdlva har lirt sig saker. T.ex. uppskattades samarbetet
med andra dmnesldrare under veckan. Detta for att nédr diskussioner uppstod i
klassrummet hade de olika synsitt vilket gjorde att diskussionen fick manga
infallsvinklar och olika perspektiv. Annika lyfter ocksa fram att hon fick sitta ner
med en annan samhéllskunskapskollega och samarbeta kring detta vilket de inte
brukar fa tid till i vanliga fall. De har lirt sig mycket om Storyline eftersom de inte
hade arbetat med det i sa stor omfattning tidigare. Christina kénner t.ex. att hon har
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lart sig “ett annorlunda sitt att vara larare”. Med det menar hon att man kan sldappa
kontrollen och delegera mer ansvar till eleverna. Detta kan man vara lite dalig pa i
vanliga fall.

Beata tycker sig ocksa kunna se att klassen blivit mer sammanhallen. Hon kunde se
att elever som inte pratade med varandra gjorde det och att nya konstellationer
bildades. De andra kunde diremot inte se nagon skillnad pa klassen fore och efter
veckan med Storyline.

5.9 Utvecklandet av Storyline

Hir beskrivs elevers och ldrares syn pa hur de skulle vilja utveckla det genomforda
projektet. Den gemensamma ndmnaren &r planeringen.

5.9.1 Elevernas syn

Da eleverna skrev utvirderingar gruppvis skriver de som jag tidigare ndmnt att
veckan behover mer struktur och planering. De skriver ocksa bade i enskilt och
gruppvis att de skulle vilja effektivisera veckan mer d.v.s. ldgga in fler aktiviteter och
moment. Detta kommer ocksa upp i en av intervjuerna med elever.

Ett aterkommande tema dr ocksa att skolans datorer behover bli bittre eftersom de
strulade en hel del.

5.9.2 Lirarnas syn

Aven de tre ldrarna tar upp planeringen som den svaga punkten. Ifall de skulle
genomfora ett liknande projekt skulle de vilja ha mycket mer tid avsatt till planering.
Man maste vara ute i vildigt god tid. Man bor bestimma i arbetslaget exakt vilken
vecka man ska jobba med Storyline och boka en dag innan som avsiitts till planering.
Annika sdger att man maste ha organisationens stod for att kunna genomfora projekt
av denna karaktir. Men hon skulle ocksa vilja att fler ldrare var nédrvarande i
klassrummet hela tiden. Detta for att fa de olika perspektiven i diskussionerna sa det
blir ett djup i undervisningen.

...om vi skulle gora det hir igen da skulle man ju vilja att vi hade tva veckor nir
vi inte hade nagon annan undervisning utan nér vi bara jobbade med det hir och
att vi fick rejdlt med tid att forbereda och planera. Och det vet jag inte bara hur
det skulle ga till men det &r klart att det skulle kunna ga. (Christina)

Det har ndmnts tidigare i arbetet men ldrarna Onskar ocksa att anvindandet av
dockorna bor vara annorlunda. De tycker alla tre att dockorna anvéndes for lite d.v.s.
eleverna spelade dem inte sa mycket. Dockorna bor ocksa goras mer realistiska sa
eleverna far littare att spela dem.
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6 DISKUSSION

Diskussionen inleds med ett kapitel kring huruvida Storyline kan fungera pa
gymnasiet. Dédrefter foljer diskussion kring vinster och hinder med Storyline samt
hur det skulle kunna utvecklas.

6.1 Storyline pa gymnasiet

Ldrarna dr eniga om att metoden i sig inte passar bittre i nagon viss alder. Det
handlar om att anpassa innehallet och hur man presenterar det till den malgrupp man
avser att undervisa. Denna veckas innehall baserades pa den firdiga mall som
anviandes och som var relativt enkel. Annika talar om att det gar att ligga in fler
moment och aktiviteter som dr svarare men att det da kan tdra pa det sociala spelet.
Alltsa beror det pa vilken avsikt man har med sin Storyline. Vill man att eleverna pa
gymnasiet ska lidra sig dmnet proppar man veckan full med aktiviteter. Vill man att
klassen ska svetsas samman kan man antingen anpassa aktiviteterna mot &vning i
samarbete eller helt enkelt lata det bli en del tid 6ver sa eleverna hinner umgas.

Vad giller ldaroplanen gar det utmirkt att applicera den pa Storyline. Steve Bell
skriver att Storyline fran grunden &r anpassat efter ldroplanerna, forvisso de skotska
men de svenska paminner om dem (Moreau & Wretman 2001). De intervjuade
lararna tror att detta kan vara en anledning till varfor kollegorna inte ville delta d.v.s.
att de kanske kénde sig osékra pa hur deras kursmal skulle kunna inbegripas. Men de
tre ldrarna gjorde som Gustavsson och Lundin (2006) foreslar, de satte sig ner med
respektive @mneslédrare och granskade mallen. Darefter tittade de pa vilka delar i sin
kursplan de kunde applicera pa just denna mall och forde in det i planeringsmatrisen.

En skillnad pa att anvidnda Storyline i gymnasiet mot ldgre arskurser &r att
gymnasieldrarna maste kunna bedoma eleverna eftersom de i slutinden ska ges
betyg. Annika menar pa dven detta kan anpassas genom att helt enkelt ldgga in fler
redovisningsmoment. Falkenberg och Hakonsson (2004) skriver att det dr lararen
som via sin planering av hindelser styr vad som ska ske under ett projekt.
Aktiviteterna kan anpassas sa elever far visa vad de kan. Annika kommer med
forslag da t.ex. debatter kan anordnas sa eleverna utifran sina karaktérer far diskutera
och argumentera olika saker.

6.2 Storylineveckans vinster

Under veckan med Storyline fick eleverna samarbeta mycket. De upplever sjidlva
ocksa att de lirt sig saker som t.ex. hur EU fungerar. Detta redovisas hir nedan och
sdtts 1 relation till ”the Grand Old Men” d.v.s. vetenskapliga teorier om ldrande.

6.2.1 Samarbete

Helhetsintrycket fran bade ldrare och elever ir att veckan med Storyline var mycket
rolig och larorik. Eleverna uppskattade verkligen de estetiska bitarna och allt kreativt
arbete. Enligt Lindberg (2000) dr det detta praktiska arbete som ger en “vi-kénsla”
och sammanhallning i en klass. I intervjuerna med elever sdger de att klassen idag
har en mycket god stimning och att veckan med Storyline absolut kan vara en
bidragande orsak till det. Som Annika beskrev sa fick eleverna mycket tid till att
umgas med varandra eftersom det blev mycket ’dotid”. Detta kan da ha gjort att de
ldrde kédnna varandra bittre. Beata sdger sig kunna se en skillnad efter veckan da nya
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konstellationer uppstod bland eleverna. Aven Bergbick och Forozin (2003) kommer
fram till att elever ldr sig att samarbeta med varandra via Storyline. Metoden kan
alltsa vara ett sitt att svetsa samman en klass, t.ex. ifall man ldgger in ett projekt i
borjan av terminen i ettan pa gymnasiet.

Eftersom de arbetar mycket tillsammans i grupp &dr det en bra utgangspunkt for
larande enligt Vygotskij (Séljo 2005). De hjdlper da varandra att utvecklas nir
kunskaper fran andra elever sitts i relation till egna erfarenheter. Lirarna &r ocksa i
nirheten och utmanar elevernas tinkande sa de befinner sig i den nirmaste
utvecklingszonen (Silj6 a.a). Piagets tankar om att det bara &r eleven sjilv som kan
lara sig saker finns det ocksa utrymme for (Illeris 2007). Eleverna skriver i
utvirderingarna att de redan kunde mycket om klimatet och de ndmner det dven i
intervjuerna. De utgick alltsa fran vad de redan kunde och diskuterade det
tillsammans. Déirmed finns goda mojligheter for assimilation och ackommodation
(Ileris a.a.)

Aven lirarna fick mojlighet att ldra sig samarbeta mer med varandra vilket de
uppskattade mycket.

6.2.2 Kunskaper

Lidrarna hoppas att klassen ska ha forstatt klimatproblemen i ett vidare perspektiv.
Falkenberg och Hakonsson (2000) skriver att Storyline hjdlper eleverna att sitta det
de ldrt sig i ett sammanhang och detta hoppas de intervjuade ldrarna pa. Att empiriskt
testa detta dr som tidigare beskrivet i metoddelen mycket svart eftersom man da
maste ta reda vad de skulle ha lért sig utan att anvéinda Storyline. Eleverna skriver
dock i utvirderingarna att de ldrt sig saker t.ex. olika perspektiv pa klimatfragor och
hur man sjilv enkelt kan gora nagot for miljon. I elevernas insdndare tycker sig
lirarna kunna se att de tog upp olika aspekter, naturvetenskapliga och
samhdllsvetenskapliga, vilket skulle kunna tolkas som att deras syn pa klimatfragan
breddats. Enligt Dewey (2004) var det denna dmnesOvergripande syn som var
onskvird d.v.s. man ska helst inte se sa strikt pa @mnesgrinserna. Han menade ocksa
att man ska utga mer fran de vardagsproblem eleverna kommer att moéta. Eftersom
lararna lyckades blanda naturvetenskapligt och samhillsvetenskapligt perspektiv
samtidigt som de applicerade det pa ett aktuellt tema (klimat) gav det eleverna
kunskaper de annars kanske inte brukar fa.

Ett aterkommande tema i elevernas utvirderingar var besoket fran EU-
parlamentarikern Anna Hedh. De skrev att de ldrde sig mycket om hur EU var
uppbyggt och hur man kan paverka via politikerna. Eleverna sdger #ven i
intervjuerna att de kommer ihag besoket som mycket ldrorikt. Anledningen till varfor
just detta besok blev sa lyckat beror till stor del pa att hon var véldigt duktig, jag var
sjdlv dir och fann besoket mycket givande. Men en bidragande faktor kan ha varit att
hennes besok var schemalagt pa torsdagen, d.v.s. i veckans senare del. Lindberg
(2000) skriver att ifall elever far leva sig in i tankegangarna ett tag, ldsa om @mnet
och bli insatta i det sa far man ut mer av ett expertbesok. De har mer kott pa benen sa
de kan stilla frigor, vilket eleverna gjorde under parlamentarikerns besok. Aven
Anna Hedh var belaten efter besoket och kommer nu i efterhand ihag klassen som
ovanligt fragvis.
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Det var inte bara eleverna som larde sig saker, dven ldrarna gjorde det. Annika fick
hora en naturkunskapsldrares syn pa saker och ting vilket hon tyckte var nyttigt. De
sag pa saker ur olika synvinklar och perspektiv.

6.3 Hinder for Storyline

Vad som genomsyrar elevernas utvirderingar, elevintervjuer och ldrarintervjuer dr
planeringen och strukturen. Eleverna upplevde veckan som oplanerad och ldrarna
sdger kort och gott att det beror pa att de inte hann planera sa mycket. Det stora
hindret verkar vara att fa tid till planering och att synkronisera ihop flera ldrare. De
intervjuade ldararna hédvdar att det dr skolans organisation som hindrar ldrare fran att
arbeta med dmnesovergripande projekt sasom Storyline. Bland annat #r arbetslagen
arrangerade sa att ett antal ldrare har huvudansvaret for en klass men samtidigt har
lektioner med klasser som tillhor andra arbetslag. Att bryta schemat for att bara vara
med en klass blir da svart eftersom andra klasser blir lidande. Alltsa dr det tiden som
inte ridcker till for planering samt det faktum att organisationen pa gymnasiet
forsvarar for samarbete mellan ldrare.

Hargreaves (1998) beskriver just detta problem da ldrare har sa mycket de bor gora
pa skolan att de inte hinner genomf6ra egna pahittiga projekt. Tid finns utlagt i deras
schema for planering men den fylls med andra uppgifter. Han skriver ocksa att
traditionell postmodern syn rader i skolan for dldre barn sasom gymnasiet.

Jag tolkar det som att det dr detta ldararna beskriver, en traditionell postmodern
organisation som forsvarar for projekt som Storyline. Tiden forsvinner p.g.a. av olika
uppgifter som skall goras och ldrarna har svart att samarbeta med varandra eftersom
de ska vara pa olika stillen hela tiden. Bade de intervjuade ldrarna och Hargreaves
(1998) menar att organisationen maste fordndras for att t.ex. projekt som Storyline
ska kunna fungera pa gymnasiet.

Organisationen 1 de yngre aldrarna verkar vara Dbittre anpassad for
amnesovergripande samarbeten da det oftast dr mindre enheter med mindre personal.
Ifall gymnasiet tog efter detta skulle vi kanske se Storyline anvédndas i storre
utstrackning.

6.4 Utvecklandet av Storyline

6.4.1 Planeringen

Lirarnas framsta onskemal ifall de skulle genomfora detta igen dr mer tid till
planering. Helst en hel dag avsatt till det for att sjdlva kunna prova vissa moment till
projektet. Gustavsson & Lundin (2006) menar att ett oerfaret arbetslag bor testa en
fardig mall forsta gangen Storyline genomfors. Detta for att underlétta planeringen,
men som resultatet visar maste det dnda till mer forberedelser. Lararna anvénde sig
hdar av en mall men projektet uppfattades dnda som oplanerat. Materialet maste
bearbetas och anpassas efter klassen och detta tar tid. For att fa denna planeringstid
krivs skolledningens stéd och god framférhallning. Skolledningen behover ocksa
stotta upp under sjilva veckan eftersom deltagande ldrare behdver vikarier. Annika
forklarade hur stressigt det var att springa fram och tillbaka mellan klasserna och
hade verkligen velat ha nagon som tog hand hennes 6vriga lektioner. Creswell
(1997) beskriver Storyline som ett rep ldraren haller i varefter eleverna drar i repet
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till olika utsviangningar. Lararen maste vara narvarande sa mycket som mojligt for att
kunna halla i repet och styra in eleverna pa ritt kol sa berittelsen hianger ihop och
blir meningsfull. Alltsa bor skolledningen hjilpa de deltagande ldrarna att vara
ndrvarande sa mycket som mdjligt. De tre ldrarna vill ocksa att fler kollegor deltar
ndsta gang, detta for att integrera sa manga dmnen som mdjligt. Att kollegor
saknades mérkes t.ex. nir inséndarna skulle skrivas och eleverna inte kunde fa nagon
riktig genomgéang av hur en insidndare skall skrivas.

6.4.2 Utforande

Eleverna upplevde veckan som lite seg d.v.s. de upplevde att det var mycket dotid.
Detta kan vara positivt eftersom de da hinner umgas med varandra men eleverna
tyckte att det var sloseri med tid. Man skulle diarfér kunna forsoka effektivisera
veckan mer genom att ldgga in fler aktiviteter och uppgifter. Eftersom Anna Hedhs
besok var sa populirt skulle fler expert- och studiebesok kunna planeras in. Men for
att det ska kunna ga maste en annan bit forindras. Annika beklagar sig Over att
eleverna var tvungna att ga ivag till diverse tilldggsamnen och spraklektioner. De var
tvungna att anpassa schemat direfter vilket gjorde att de inte hann med t.ex.
studiebesok. Aven en elev beklagar sig dver detta i en intervju di hon menar att man
rycktes ur tankegangarna och inte fick nagot helhetsintryck. I utvérderingarna
namner ocksa manga att det var drygt att arbeta i samma klassrum hela tiden. Detta
atgdrdas ifall man far mer tid till t.ex. studiebesok eller utomhusaktiviteter.

Storyline bygger pa skapandet av karaktirer och i detta fall skulle de gora dockor
som skulle kunna uppfattas som larvigt. Christina misstdnker att sa kan vara fallet
och sédger att man kanske ska skédra ner den biten lite i framtida Storylineprojekt.
Eleverna uttalade 1 intervjuer och skrev i utvirderingarna att denna del var rolig, men
“oserios”. Elever och ldrare sdger att dockorna mest hingde pa vidggen och inte
riktigt anvéandes fullt ut. Ifall eleverna skapar dockor och sedan inte anvinder dem
forstar jag att de inte ser nagon mening med dem och kallar det oseriost”. Hade de
fatt spela dem mer och kint att fokus legat pa karaktirerna hade de nog skrivit
annorlunda. Alltsa kan man skéra ner den tid som ldggs pa att skapa dockor och mer
fokusera pa agerandet utifran dem. Som en av eleverna sa, dockorna behovs eftersom
det var roligt. Vad ldrarna ocksa vill géra annorlunda #r att dockorna bor vara mer
realistiska nista gang. I detta projekt blev dockorna vildigt extrema och detta kan
vara anledningen till varfor de inte anvindes. Eleverna kan ha svart att sitta sig in i-
och spela en extrem karaktir. Aven eleverna i Larssons (2003) undersokning
beskrevs den estetiska biten som “oserits” av eleverna. Aven dir berodde det
troligtvis pa att undervisningen inte var sa strukturerad.

Ett annat aterkommande tema eleverna tar upp dr strulande datorer. Det giller
egentligen undervisning i allmidnhet men dven hir, materialet som ska anvindas
maste fungera. Det ér det planeringsmatrisen (Gustavsson & Lundin 2006) r till for.
Ordning och reda pa vad som ska anvindas ndr, var och hur. Under atskilliga
tillfallen gick mycket tid at att forflytta elever till datasalar eller fa ordning pa de
utldnade birbara datorer eleverna skulle anvinda. Detta hade kunnat forberedas mer,
men aterigen beror detta pa att ldrarna inte hann med planeringen.
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6.5 Sammanfattande slutsatser

Bade ldarare och elever dar over lag mycket ndjda med den Storyline som
genomfordes. Elever har lart sig saker om klimat ur olika perspektiv och samtidigt
fatt umgas med- och lirt kénna varandra en hel del. Lararna har ldrt sig att samarbeta
och att se saker ur olika synvinklar. Det stora hindret for ldrarna var att synkronisera
thop varandra till ett planeringsmoéte, tiden réackte inte till. Men trots bristerna 1
planeringen &r instdllningen till Storyline positiv. Eftersom elever och ldrare dr
positiva till ett projekt som kan utvecklas betydligt mer till det bittre, samt att elever
uppskattade Storyline i andra undersokningar (Bergbick & Forozins (2003) och
Larssons (2003)) kan dessa slutsatser dras:

- Storyline dr en metod som fungerar bra pa gymnasiet. Det géller att anpassa
momenten och aktiviteterna till malgruppen.

- Det dr troligtvis svarare att anvidnda Storyline pa gymnasiet dn i de ligre
aldrarna. Detta p.g.a. att organisationen ser olika ut i de olika skolformerna.

- For att en Storyline ska bli riktigt bra maste skolledningen underlitta
organisatoriskt for ldrarna sa de hinner forbereda sig rejilt och for att ticka
upp ldrarnas 6vriga lektioner med vikarier.
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BILAGA 1

Fragor till elevernas utvarderingar

Eleverna fick svara pa foljande fragor enskilt i sina loggbocker:
1. Vad har du lart dig under veckan?
2. Utviardera veckans arbete. Fritt for personliga kommentarer.

Eleverna fick svara pa foljande fragor gruppvis d.v.s. de fick diskutera en stund med
varandra kring fragorna:

1. Har ni lart er nagot om miljofragor/samhillsfragor?

2. Har ni ldrt er nagot annat?

3. Hur kan man forbéttra detta arbetssatt?

Fragor jag utgick fran vid intervjuerna med elever

1. Vad ir det forsta ni kommer ihag fran veckan?

2. Hade ni roligt?

3. Vad kommer ni annars ihag nu i efterhand?

Foljdfragor: Vad lirde ni er? Vad tyckte ni var viktigt?

4. Vad var ”Storyline” for nagot egentligen?

(Forstod de vad sjalva metoden gick ut pa?)

5. Jag forklarade mycket kort och dversiktligt vad Storyline gar ut pa -

Kénner ni igen de bitar jag berédttade om?

6. Vad tror ni var vitsen med dockorna?

Foljdfraga: Fick ni ut nagot av att spela dem?

7. Hur tror ni resultatet hade blivit ifall vi inte arbetet med Storyline, utan “kort pa
som vanligt”?

8. Har ni dndrat levnadssitt efter projektet?

Eventuella foljdfragor:

Killsorterar ni mer o.s.v.? Tanker ni annorlunda idag? Forsokt paverka er familj?
Skrivit nagon riktig insdndare?

9. Kidnde ni att klassen blev bittre sammanhallen efter veckan med Storyline?
Eventuell foljdfraga: Har stimningen blivit béttre efter Storylineveckan?

10. Skulle ni kunna ténka er att gora det igen?

11. Ovriga kommentarer?
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Bilaga 2

Fragor jag utgick fran vid intervjuerna med ldrarna

1. Hur mycket kunde om Storyline innan ni drog igang projektet? Foljdfraga: Gatt
nagon kurs i Storyline?

2. Vad ser du for fordelar med att anvinda Storyline? Nackdelar?

3. Beriitta lite om hur det gick till nér ni planerade projektet.

Eventuella foljdfragor:

Hur kom ni i kontakt med Storyline? Hur gick planeringen till? Vad var svart i sa
fall? Anvinde ni nagon mall? Egen tolkning av mallen? Planerade du ihop dig med
dina dmneslérare?

+ Eleverna skrev 1 sina utvirderingar att de tyckte det var ostrukturerat. Varfor tror
du de tycker det?

+ Eleverna skriver ocksa att det var lite oseriost. Varfor da tror du?

4. Tror du det skiljer sig att arbeta med Storyline i de ldgre aldrarna jamfort med
gymnasiet? Hur?

Foljdfrdgor: Ar det nigon skillnad organisatoriskt? Ar eleverna pi gymnasiet for
gamla for att klippa/klistra?

5. Vad uppfattar du att ELEVERNA har lért sig under projektet?
Foljdfragor: Amneskunskaper? Samarbete?

6. Vad har du som LARARE lirt dig under projektet?
Foljdfragor: Amneskunskaper? Andra saker?

7. Hur uppfattade du samarbetet med de andra kollegorna?
Var alla i ldrarlaget delaktiga? Eventuellt: Varfor inte?

8. Hur I6ste du dina 6vriga lektioner? Stillde in? Vikarie? Svart att pussla ihop?

9. Eleverna skrev inséndare. Hur skulle du beskriva insindarna eleverna skrev?
Foljdfragor: Bra redovisningsmetod? Varfor? Litt/svart att bedoma? Hur gor ni med
betyg, vivs de in i era respektive amnen? Respons fran eleverna?

10. Upplever du att klassen har blivit mer sammanhallen efter projektet?
Foljdfraga: Kan du se ifall det blivit béttre stimning i klassen?

11. Ifall man ténker efter pa vad Storyline gar ut pa, hur mycket kdnner du att ni
anvidnde Storyline om man jaimfor med “en vanlig temavecka”?
Foljdfragor: Hur anvindes dockorna? Kunde de anvénts mer/mindre?

12. Vad skulle du vilja fordndra ifall ni skulle genomfora ett liknande projekt igen?
13. Hur ser ni mot framtiden? Vill ni satsa mer pa Storyline? Planeras det fler veckor

med Storyline?
Slutfraga: Skulle du rekommendera Storyline som metod till andra skolor?
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Sammanfattning av schemat

Mandag
- Ekologiskt fotavtryck (Samarbetsdvning — simulera olika landers tillgangar)
- Gruppindelning — introduktion — Skapande av familjer/karaktédrer/bostad/fris.
- Presentation inom grupper av karaktdrer — presentation av karaktdrer infor
hela klassen.
- Tillverkning och presentation av familjernas fordon.

- Brev fran kommunen till varje familj — Deltagande i klimatprojekt —
Diskussion kring vad klimat ir.

- Familjerna triffas pa ett mote med kommunen — Lédrare spexar lite + liten
foreldasning kring klimat — Diskussion kring fardmedel.

- Diskussion kring vad en ménniska behdver och vad som ir ett bra liv. Detta 1
aldershomogena grupper t.ex. barn for sig och tonaringar for sig.

- Ytterligare traff med kommunen — Vad karaktédren gor som paverkar klimatet.

Onsdag

- Brainstorming om vad kan gora for att minska klimatpaverkan — Sitts pa
tavlan och rankas fran “Litt att genomfora” till ”Svart att genomfora” —
diskussion kring vem som ska gora det (samhéllsperspektiv via kommuner,
riksdag etc.)

- Tre och tre jobbar eleverna med varsitt forslag och gor konsekvenstrad.

- Matematik pa eftermiddagen — Koordinatsystem och linjdr regression.
Familjerna ska genomftra en resa — rikna pa hur mycket olika firdmedel
slapper ut och fora in detta i ett koordinatsystem.

Torsdag
- Tvirredovisning av konsekvenstridet, fyra elever i varje grupp.
- En vision skapas hur man ska leva utan att paverka klimatet — en stad ritas
upp — vernissage av stdader dér eleverna kommenterar varandras visioner.
- Besok av Anna Hedh fran Europaparlamentet.

Fredag
- Endel i visionen viljs och varje elev skriver en insédndare om det.
- Utvirderingar skrivs, enskilt sedan i grupp.
- Avslutning med lite snacks, dricka och musik.

Jag tog med mig gitarren till avslutningen fredag eftermiddag. Ténk att en
gymnasieklass kan sitta kvar frivilligt tva timmar fredag eftermiddag efter skoltid
och bara sjunga och spela. Tack for en hirlig musik-eftermiddag klassen!



