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Forord

Denna rapport ar resultatet av vart examensarbete i den fornyade lararutbildningen, vid Lulea
tekniska universitet. Vi vill tacka vara handledare Kjell Johansson och Lena Norman som
bidragit med manga goda rad och synpunkter. Ett stort tack till alla elever som stallt upp i var
undersokning. Ett speciellt stort tack vill vi ge till vara familjer som stottat oss under hela var
utbildning och aven under detta examensarbete. Slutligen vill vi ocksa tacka varandra for
manga skratt och larorika timmar tillsammans.

Lulea den 10 januari 2005

Lina Andersson Patricia Juntti



Abstrakt

Syftet med vart arbete var att sjalva skaffa oss kunskaper om forhallningsséttet och
arbetsmetoden Storyline. Genom att studera litteratur och praktiskt delta i ett Storylinearbete
skapades grunden till vart examensarbete. Vi ville aven undersoka om det fanns en koppling
till detta arbetssatt och lust att lara det vill sdga motivation. Undersokningen byggde pa ett
Storylinearbete som vi tillsammans utférde med eleverna fran var verksamhetsforlagda
utbildning (VFU). Eleverna som ingick i undersokningen var en 3-4 i Luled Kommun. Med
hjélp av tre olika metoder, enkat, intervju och observation kunde vi konstatera att Storyline
Okade elevernas lust till att lara samt att alla elever uppskattade arbetssattet.

Nyckelord: Storyline, motivation, lust, inlarning, kunskap, lara.
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1. Bakgrund
1.1. Inledning

| féljande avsnitt beskrivs ndrmare hur valet och intresset av detta &mne vuxit fram.

Under hela var utbildning, som vi genomfort pa den foérnyade lararutbildningen vid Luled
tekniska universitet, har vi kommit i kontakt med ordet motivation och hur viktigt det ar att
som larare kunna motivera elever. Ordet kunskap &ar ocksd ett val anvant ord under
utbildningen, dér fragestallningar sasom, vilket forhallningssatt vi ska ha till ordet kunskap
diskuterats. Nar vi som nyutexaminerade borjar arbeta som larare kommer vi att méta elever
som verkligen alskar att ga till skolan och suger at sig allt, men vi kommer &ven att mota
elever som inte alls forstar varfor de maste ga till skolan. Att undervisa ar en svar uppgift,
aven nar elever & motiverade och bemaddar sig. Nar elever &r omotiverade &r det en &nnu
svarare uppgift. Trots att manga larare lagger ner hart arbete moter de dagligen allt fler elever
som inte k&nner sig motiverade infor skolarbetet (Glasser, 1996). Genom dessa tankar
uppstod funderingar som, hur om hur vi som larare kan hitta ”nycklar” till motivation.

Genom inriktningen, Svenska for tidigare ar samt kursen Naturen och livets villkor, kom vi i
kontakt med arbetsséttet Storyline. Under tidigare VFU har vi dven praktiskt fatt delta och
studera delar av Storylinemetoden. Resultatet vi sdg genom Storylinemetoden var
entusiastiska och motiverade elever som tog sig an beréattelsen pa ett engagerat satt. Storyline
ar en relativt ny arbetsmetod och dven ett forhallningssétt till larande. Utifran beréattelsens
former skapar pedagogen en metod som integrerar de olika skoldmnena (Falkenberg &
Hakonsson, 2004). Vi blev mycket intresserade av detta arbetssatt, da vi av egna erfarenheter
lart oss om hur viktigt det &r att engagera och motivera elever for en lyckad undervisning. Vi
anser att det ar av storsta vikt att vid ett tidigt stadium fanga upp elevers nyfikenhet och
motivation for att kunna utmana deras tdnkande. Genom Storylinemetoden kan vi som larare
integrera @mnena och &ven individualisera undervisningen.

”| alla tider har manniskan fascinerats av beréttelser av alla de slag. En god historia har alltid
trollbundit oss, oavsett om den varit muntligt traderad av grekiska rapsoder, framsjungen av en
keltisk bard, skriven av Snorre Sturlason alternativt Astrid Lindgren, eller om den blivit filmatiserad
av Fellini. Det finns otaliga element i en berattelse som far oss att identifiera oss med dess
huvudpersoner. Vi lever oss in i deras skilda 6den och vi grater och skrattar med dem. Vi har blivit
omskakade, upplysta, starkta i var uppfattning eller chockerade, men vi har aldrig lamnats oberdrda
av en beréttelse.” (Lindberg, 2000, s.9)

Vi har dven sett ett Okat intresse hos eleverna genom beréttelser. Vi tror att genom
beréttelsens form, har vi som larare, en mojlighet att na alla elever och deras
inlarningspotential. Utifran vara forestallningar och erfarenheter valde vi darfor att undersoka
om vi kan se en koppling mellan Storyline och elevers lust att l&ra, det vill sdga motivation.

1.2. Inlarning och larande ur ett historiskt perspektiv

| féljande avsnitt forklaras narmare om inlarning och larande fran ett historiskt perspektiv.

En viktig aspekt pa undervisningen ar hur eleverna lar sig. Den process som framkallar ny
kunskap, fardighet eller forstaelse kan med tre ord beskrivas som larande, inlarning eller
tillagnande. Hur man tillagnar sig ny kunskap och ny forstaelse har alltid varit ett foremal for
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reflektion och forskning. Skolan och dess kunskapsférmedling har standigt varit debatterad
och kritiserad (Falkenberg & Hakonsson, 2004).

Innan 1800- talets stora samhéllsutveckling fick barn kunskaper genom att folja och imitera
sina foraldrar. Behovde barnen lara sig nagot nytt fick man trana tills man kunde det
tillrackligt bra. Samhéllets historiska utveckling, framforallt 1800-talets industrialisering och
urbaniseringen ledde till ett mer abstrakt larande och det fanns ett behov av att alla larde sig
vissa kunskaper och fardigheter. Samhéllsutvecklingen kravde av medborgarna att alla skulle
lasa, skriva och rékna samt ké&nna till lite av sitt lands kultur och historia. | och med detta
borjade diskussionen om hur undervisningen i skolan skulle kunna férmedla samhallelig
kompetens. Redan innan 1800-talets industrialisering och urbanisering fanns diskussionen om
tillagnandet av kunskap. En av de forsta pedagogerna som talade om detta var Johann Amos
Comenius (1592-1679). Han menade att elever sjalva ska undersoka, upptécka, soka och
arbeta utifran eget intresse och initiativ (Falkenberg & Hakonsson, 2004). Comenius
beskrivning av lararens roll kan innefattas i sju punkter dar undervisningen och uppfostran
skall anpassas till elevens utvecklingsniva:

All inl&rningen sker igenom sinnena (induktion och erfarenhet).

Man skall ga fran det allmanna till det specifika.

Man skall ga fran det latta till det svara.

Man skall ga fran det kanda till det okénda.

Man skall ga langsamt fram, planmassigt och systematiskt och inte géra hopp. Det skall knyta an
till det gamla.

e Man skall inte arbeta med for manga amnen pa samma dag.

(Lindberg, 2000, s.21)

Aven Jean - Jacques Rousseau (1712-1778) talade om att lararen och eleven tillsammans I6ser
uppgiften som ett gemensamt projekt. 1900-talets debatt om inlarning var alltsa inte nagot
nytt, utan borjade anvandas i och med den nya samhallssituationen (Falkenberg & Hakonsson,
2004). Den amerikanska filosofen John Dewey var en av de mest betydelsefulla pedagogiska
tankare inom barns larande under 1900-talet. Han ansag att man skulle forflytta utmaningar
bort fran det abstrakta mot det mer konkreta, samt anvanda sig av sina sinnens upplevelser
och egna erfarenheter. Enligt Dewey ar inte fornuftet ndgot medfott utan faststalls utifran
manniskans erfarenheter (Falkenberg & Hakonsson, 2004). Med uttrycket “larande genom
praktiskt arbete” anser Dewey att lararens uppgift innefattar en handledarroll och elevens
uppgift ar att vara aktiv i undervisningssituationen. Som larare skall man uppméarksamma
elevernas intressen samt hjélpa eleverna att hitta Iésningar (Stensmo, 1994).

“Eleven &r inte den innehallslgsa tavlan, den tomma burken, utan en aktiv, sokande varelse, som
under sin aktivitet lar sig sjalv (learning by doing), och l&raren dr en psykologisk insiktsfull,
noterande och stddjande person, som ur sitt kunskapsforrad plockar fram det som for tillfallet
behdvs.” (Svedberg & Zaar, 2000, 5.42)

Konstruktivism &r en teori om larande som har sin grund redan pa 1700- talet, men som slog
igenom forst under 1970- talet. Forfadern till konstruktivismen var den tyske filosofen
Immanuel Kant (1724-1804). Kant menade att manniskan inte kan forsta hur vérlden &r, utan
kan bara veta hur den ar for henne sjidlv (Falkenberg & Hakonsson, 2004). Med
konstruktivism menas att larande &r en aktivitet som utfors av fri vilja och eget intresse,
kunskap &r nagot som manniskan sjalv utvecklar genom tidigare erfarenheter och
forestallningar. Varje manniska maste sjalv bygga upp sin egen kunskap eftersom den inte
kan dverforas. Tva individer kan tillagna sig olika kunskaper aven fast de fatt samma version
av information. 1896 foddes tva av konstruktivismens stora namn; Lev Vygotskij och Jean
Piaget. De skiljer sig nagot at i sina teorier, Piagets teorier handlade om hur barn lar och
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Vygotskijs teorier handlade om spraket och det sociala samspelets roll i larandet (Moreau &
Wretman, 2001).

Piaget (1896-1980) var framst biolog men under sina vetenskapliga studier i biologi kom han
i kontakt med filosofiska och psykologiska stromningar. Utgangspunkten fér hans forskning
var att upptidcka kunskapens struktur. Genom detta skapades en teori om intellektuell
utveckling — hur barnets tankar fran tidig alder upp till vuxen alder forandras. Piaget ansags
vara "Askungen som fann varden i det som andra gick forbi”. Da andra forskare dgnade sig at
att se barnen med de ratta svaren, féredrog Piaget att hitta forklaringen i de fel barnen gjorde.
Piaget anser i sin teori att kunskap inte kan formedlas fran den vuxne till barnet. For att
tillgodogora sig kunskap maste barnet sjalv konstruera sin version av varlden. Piaget anser att
den béasta vagen till en sadan uppbyggnad sker genom aktiviteter i olika former (Imsen, 2000).
Falkenberg & Hakonsson (2004) har i sin bok Storylineboken tagit ut de tva viktigaste
punkterna i Piagets teori, vilka &r:

¢ Alla kognitiva processer harror ursprungligen frdn motoriska processer.

¢ Individen bygger upp nya strukturer samtidigt som hon upplever sin omvérld. Darmed tillagnar
hon sig nya beteenden som aterigen kan ge mojlighet till nya upplevelser eller nya erfarenheter
0.s.v. (Falkenberg & Hakonsson, 2004, s. 79)

Lev Vygotskij (1896-1934) var en av de framsta ryska teoretikerna och nytankaren inom
psykologin och lingvistiken i borjan av 1930-talet. VVygotskij tog juristexamen och bdérjade
tjanstgora som larare. Pa lararhdgskolan arbetade han med psykologisk forskning och borjade
sa smaningom att helt dgna sig at psykologin, dar han sedan avlade en doktorsgrad. Under
perioden 1924-1934 publicerade Vygotskij manga viktiga vetenskapliga arbeten (Vygotskij,
1995). Vygotskijs teori ar att utveckling stracker sig fran det sociala till det individuella,
vilket betyder att barnet kan utféra en handling i samspel tillsammans med andra innan det
ensam kan utféra handlingen. Fran borjan har barnet stod och klarar sedan handlingen pa egen
hand. For att fa reda pa vilken niva barnet befinner sig maste pedagogen kunna se vad barnet
klarar av med hjélp och vad barnet klarar av ensam. Omradet mellan dessa tva nivaskillnader
kallas den proximala utvecklingszonen. Som pedagog &r det viktigt att utnyttja denna
utveckling sa att barnet aktivt kan arbeta tillsammans med andra for att senare klara arbetet
sjalv. Vygotskij anser att genom samspel utvecklas barnet och inlarning sker. Han menar aven
att eleven ska utmanas i undervisningen vilket bidrar till en mojlighet for att utvecklas i den
proximala zonen (Imsen, 2000). Storylinemetoden arbetar utifran konstruktivistiska teorier
och tankar (Moreau & Wretman, 2001).

”Att bérja med vad barnen vet, och inte vad lararen vet, tycks vara en av de storsta utmaningarna i
forsoken att efterleva den konstruktivistiska syn pa larande som ligger till grund for
Storylinemetoden.” (Falkenberg & Hakonsson, 2004, s. 54)

En annan psykologisk inriktning behaviorismen, som kan sdgas vara motsatsen till
konstruktivism, utvecklades i bdrjan av 1900-talet. Behaviorismen, som ar en skolbildning
inom psykologin, lanserades av amerikanen John B Watson. B F Skinner var en av de frimsta
anvandarna av Watsons teorier om &n i férandrad form. Skinner och behaviorismen har fétt en
betydande roll inom amerikansk psykologi (Nationalencyklopedin, 2004). Behavioristerna
menar att det som sker inom individen kan vi inte veta nadgot om, och eftersom vi inte kan
observera en annan manniskas tankar kan vi heller inte anvdnda tédnkandet som ett
vetenskapligt begrepp. Méanniskan ses som nagon som reagerar mekaniskt och automatiskt,
enligt de klassiska behavioristerna. Behaviorismen menar att genom réatt stimulering kan
individen lara sig néstan vad som helst. Inlérningen styrs av olika former av bel6ning och
straff, eftersom manniskan stravar efter nagot som ar behagligt (Imsen, 2000).



1.3. Motivation

| foljande avsnitt definieras ordet motivation och dess betydelse i samband med inldarning och
larande hos elever.

1.3.1. Vad ar motivation?

Rotterna till de flesta teorier om motivation kan kopplas samman med hedonism. Hedonism
kan karaktariseras med att i allt manniskan gor, stravar hon efter njutning och valbefinnande
och forsoker undvika smarta. Tanken kring motivation har funnits redan bland de “gamla
grekerna”, men var mest framtradande bland 1700-1800- talens filosofer. Under 1900-talets
borjan forflyttades motivationsteorin fran filosofi till psykologi och pedagogik (Jenner, 2004).

Enligt Nationalencyklopedin (1996) &r definitionen av ordet motivation foljande: “inre behov
som ligger bakom visst (potentiellt) beteende: i skolsammanhang lust att studera.”

Motivation ar en psykologisk term som sammanfattar de processer som satter igang,
uppratthaller och riktar beteende. Motivation beskriver varfor vi handlar och gor vissa saker
snarare an andra. Motivation brukar delas in i primdar och sekundar motivation.
Primdrmotivation som exempelvis kan vara hunger, smarta och dven nyfikenhet och ses som
en biologisk betingelse. Sekunddrmotivation kan ses som en social och kulturell grund
(Nationalencyklopedin, 2004). Motivation handlar om fornuft, k&nslor, tankar och hur dessa
flatas samman och skapar entusiasm och lust i vara handlingar. Om det till exempel handlar
om en aktivitet som en elev ska utféra ar det motivationen som styr sa att aktiviteten halls vid
liv och ger den betydelse. Ordet motivation kan anvandas i bade positiv och negativ
bemarkelse. Om elever dr okoncentrerad och upptagna av annat &n skolundervisningen pratas
det ofta om omotiverade elever. Nar en elev &r duktig, ambitids och engagerad talas det
istallet om god motivation. Nedan foljer nagra ord som kan forknippas med ordet motivation
(Imsen, 2000).

Figur 1. Ord férknippade med motivation (Imsen, 2000, s. 274).

1.3.2. Inre och yttre motivation

Imsen (2000) menar att ordet motivation kan delas in i inre och yttre motivation. Med inre
motivation menas att barnet gor aktiviteten for att det &r roligt och lustfyllt medan yttre
motivation skapas av att barnet far en beloning for modan, exempelvis vid prov. Yttre
motivation kommer inte ur inlarningsprocessen, utan kommer utifran beléning och straff.
Dessa tva har dock en gemensam grund, bada &r lustbetonade erfarenheter.



1.3.3. Maslows behovshierarki

Abraham Maslows behovshierarki ar en behovsteori som fatt starkt faste hos pedagoger. Han
menar att behoven inte kan delas upp i sma delar exempelvis magens behov (hunger) utan
maste se behoven i sin helhet. Behoven kan inte isoleras for sig utan maste ses hos hela
maéanniskan (Imsen, 2000).

5. Behov av sjalv-
forverkligande

4. Behov av uppskattning och
positiv sjalvuppfattning

3. Behov av karlek och social
anknytning

2. Behov av trygghet och sékerhet

1. Fysiologiska behov

Figur 2. Maslows behovshierarki (Imsen, 2000, s. 280).

Imsen (2000) skriver att de fysiologiska behoven i Maslows behovshierarki ar de
grundldggande behoven som finns hos en ménniska. Behov som dessa ndmns som
livsnddvandiga betingelser for en manniska. Maslow menar att utdver dessa grundlaggande
behov finns behov att gora saker och ting, fa insikt om varlden, kanna sig nyttig, accepterad
samt att géra nagot for andra. Hogre upp i triangeln finns de sa kallade "vaxtbehoven”, med
detta menas att forst nar behoven langst ner i triangeln &r tillfredstéallda blir behoven ovanfor
mer betydelsefulla och synbara for méanniskan (Imsen, 2000).

1.4. Vad ar Storyline?

| foljande avsnitt beskrivs historiken kring Storyline samt Storylinemetoden enligt Falkenberg
och Hakonssons tolkning.

Falkenberg & Hakonsson (2004) skriver féljande definition av Storylinemetoden:

“Storylinemetoden bestar av tematiska, probleminriktade undervisningsforlopp, som kannetecknas av
att undervisningen inte kretsar kring ett centralt tema, utan fortskrider som en beréttelse — foljer en
storyline. Barnen blir inte instruerade utan utmanade. Genom att upptdcka, utforska, reflektera,
samtala och handla lar de sig under upplevelsepraglade forhéallanden! | beréttelsens universum arbetar
barnen med den verklighet de kanner till, och vidareutvecklar darigenom sin forstaelse av viérlden —
med visualiseringen av sina forestéllningar som stéd. En viktig poang &r att de hela tiden blir
medvetna om att deras kreativa och argumenterade tdnkande vardesétts.” (s.40)

1.4.1. Historik

1965 utgavs en rapport om undervisningen i Skottland. Denna rapport, som handlade om
elever i aldrarna fem till tolv ar, papekade att undervisningen behévde forandras till en mer
amnesintegrerad undervisning. Denna rapport ledde till férandringar i laroplanen. For att
lararna skulle kunna férandra sin undervisning och anpassa sig till denna foérandring krévde de
hjélp. For att hjélpa dessa larare skapades en grupp handledare vid Jordanhill College of
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Education 1 Glasgow, (idag Faculty of Education of the University of Strathclyde).
Tva av handledarna var Steve Bell och Sallie Harkness, som tillsammans utvecklade en ny
metodik i undervisningen, numera kand som Storyline. Undervisningens syfte var att skapa ett
meningsfullt sammanhang for larande och gestalta kanslor, respekt och struktur (Moreau &
Wretman, 2001).

Idag ar det manga larare i olika lander som anvander sig av Storylinemetoden, bland annat
Nederlédnderna, Thailand, Tyskland, Faréarna, Norge, Danmark och Sverige. Danmark var ett
av de landerna som tidigt startade att arbeta med Storyline. En anledning till att Storyline
blivit sa stort i Danmark beror pa att metoden stimmer bra Gverens med den danska
laroplanen. | Danmark har det &ven publicerats flera olika bocker och skrifter om metoden.
Den forsta skolan i Sverige som anvédnde sig av metoden var en specialskola. 1 denna
specialskola gick elever som inte klarade av den traditionella undervisningen. De flesta larare
och skolledare i Sverige som idag anvander sig av Storyline har traffat pa metoden via ItiS-
utbildningen, det nationella programmet for IT i skolan (Moreau & Wretman, 2001).

1.4.2. Storylinemetodens utformning

Storylinemetoden byggs upp utifran en berattelse, som skapas av elever och larare
tillsammans. Det ar beréattelsen som skiljer Storyline fran andra undervisningsmetoder sa som
exempelvis projektarbete. Viktigt i undervisningen ar att lararen utgar ifran det barnen redan
vet, for att sedan inspirera dem till ny kunskap (Moreau & Wretman, 2001). Falkenberg &
Hakonsson (2004) skriver att en Storyline ar uppdelad efter sju principer som lararen arbetar
efter:

Princip 1. | berattelsens form.

| berattelsens form finns inte bara ett &mne eller ett problem, utan ett handelseforlopp dér flera
amnen, teman och problemstallningar véxer fram. Berattelsen sker @mnesGvergripande sa
eleverna har magjlighet att se en helhet. | historien &r det lararen som har den Overgripande
strukturen men det &r barnen som skapar handlingen och detaljerna. I en Storyline byggs
berattelsen upp utifran fyra element: en tid, en plats, nagra personer (eller andra varelser) som
lever pa platsen och nagra handelser.

Tiden &r en viktig faktor eftersom lararen dér bestdammer under vilken tidsperiod beréattelsen
ska utspela sig. Om elevernas mal med arbetet &r att lara sig historia ar tidpunkten mer
relevant &n en Storyline som utspelar sig i nutid eftersom avsikten just &r att lara sig historia.

Lika val som tiden faststélls ska dven platsen bestammas. Beroende pa kunskapsomradet som
ska behandlas, avgors hur mycket inflytande barnen kommer att ha for att bestdmma platsen.
Om man till exempel ska forsta en bestamt tid och en bestamd plats for ett historiskt forlopp
ar det lararen som fastslar platsen. Trots att lararen har den 6vre strukturen ar viktigt att
eleverna kénner att de dger historien och dven att de kdnner dgandeskap 6ver larandet.

Personerna eller figurerna ar den tredje viktiga punkten i berattelsen som ger ytterligare liv at
historien. Barnen ges mojlighet, beroende pa tid och plats, att utforma sin egen person
alternativt att hela klassen utformar endast en person till exempel Robinson Crusoe. Barnen
ges mojlighet att forma en figur och ge denna figur egenskaper, yrke, hobby, alder och sa
vidare. Dessa personer/figurer skapar en samhorighet med barnen eftersom de far identifiera
sig med historien och far dven chans att prova pa att leva sig in i en annan persons liv. Detta
leder till en kénsla av dgandeskap och samtidigt 6kar detta elevernas engagemang.
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Det ar aven viktigt att poangtera att barnen maste halla sig till vissa ramar nér de skapar
sin person, ska de vara en familj sa maste det finnas olika roller som passar in for att bilda just
en familj. Nar de tre ovanstaende punkterna ar klara vaxer beréattelsen fram genom olika
handelser. Dessa handelser utmanar barnen genom att de far fundera och diskutera, men
handelserna far daven historien att fortsatta. Handelserna pabdrjas for det mesta genom att
lararen stéaller nyckelfragor som utformats i forhand. Dessa nyckelfragor ska fa igang
elevernas tankande, arbete och problemformulering (Falkenberg & Hakonsson, 2004).

Princip 2. Larandet sker i den kontext som denna Storyline skapar.

Undervisningsplanen (bilaga 8) kan vara som hjalp till lararen vid planering och strukturering
av ett Storyline forlopp. Lararen kan dven andra undervisningsplanen eller lagga till under
projektets gang (Falkenberg & Hakonsson, 2004).

Princip 3. Utgangspunkten &ar vad eleverna redan vet om varlden och utmanar deras
forstaelse.

Storyline innebér att larandet ar anpassat till varje individs forutsattningar. Larandet sker
dessutom inte bara individuellt utan dven i ett socialt sammanhang. En viktig podng i
Storylinemetoden ar att barnens gissningar och forestéllningar blir centrala. Den “verkliga”
varlden med dess "ratta svar” kommer alltid efterat. Om klassen exempelvis arbetat med
vikingatiden under Storyline arbetet kommer eventuellt ett studiebesok som avslutning. | syfte
att utmana barnets forstaelse stéills sa kallade nyckelfragor. Dessa fragor ska paborja en
arbetsprocess hos eleverna och utmana deras tankande. Frageorden bor vara vad, hur och
varfor. Lararen bor utgd ifran Oppna fragor som leder till problemldsning, vérderingar,
stallningstaganden och reflektion. | fragorna som lararen stéller finns det inget ratt eller fel
utan fragorna ar till for att skapa diskussion och reflektion hos eleverna.

Princip 4. Ett Storyline forlopp ar upplagt sa att man arbetar med att tackla olika
problem.

Genom Storyline véaxer en form av undervisning fram som inte enbart &r probleminriktad,
utan den kan fanga barnens engagemang och aven sékra det som ar nodvandigt att lara sig i de
olika &mnena. Nar man har en probleminriktad undervisning ar det viktigt att barnen far svara
pa varderings och forklaringsfragor, inte bara ta ett beslut. Enligt Storylinemetoden ska
barnen kunna argumentera och forklara sina val, detta innebér att barnen maste ha varderat
sina svar eller hittat l6sningar pa sina problem (Falkenberg & Hakonsson, 2004).

Princip 5. Eleverna ar aktiva i sitt eget larande.

Det &r viktigt att barnen ar mentalt aktiva for att kunna tillgodogora sig kunskaper. Att barnen
ser ut som att de lyssnar ar ingen garanti for att de verkligen gor det. Nar barnen sjalva far
diskutera fram och fatta beslut om exempelvis lagar och regler forr i tiden, och sedan stamma
av med de andra grupperna sa ser lararen att de dkat sin forstaelse.

Princip 6. Elevernas kreativa och argumenterande tdnkande vardesatts.

Det &r mycket viktigt att barnens kreativitet vardesatts av omgivningen. N&r barnen sjalva
upplever att deras tankande vardesatts kanner barnen sig betydelsefulla. Att barnen &r kreativa
och vagar argumentera &r viktiga punkter som ligger till grund for Storylinemetoden. Syftet ar
att barnen ska skapa tillit till sitt eget tdnkande och utifran det kunna anvéanda det praktiskt.
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Princip 7. Berattelsen visualiseras genom att eleverna skapar modeller av sina
forestéllningar.

Den sjunde och sista punkten handlar om hur viktigt det ar att barnens arbete visualiseras.
Genom skapandet tillsammans med sina klasskamrater synliggors hdrmed barnens tankar och
aven deras kunskapande. Nedan féljer nagra fordelar med att visualisera berattelsen.

Sjalva sammanhanget halls kvar hela perioden, det underlattar for barn som varit sjuka eller
franvarande, skapar utmaningar och stimulerar fantasin, barnen far en kénsla av att de “ager”
sin larandesituation, ger dven lararen information om vad barnen vet och kan forestalla sig, sa
att han/hon kan se vad som behdéver utvecklas. Om lararen arbetar utifran dessa sju principer
som beskrivits ovan och utvérderar sin undervisning anvander han/hon helt enkelt sig av
Storylinemetoden.

1.5. Tidigare forskning

Eftersom Storyline &r en ny arbetsmetod, har det varit svart att finna tidigare forskning till var
undersokning. Via Fortbildningscentralen vid Osterbottens hogskola i Finland, hittades tva
avhandlingar om Storylinemetoden i Finland. | avhandlingen ~’Undervisning enligt storyline
metoden. En komparativ studie omfattande finlandssvenska och skotska larares syn pa
storyline” betonar lararna att nar eleverna ar kanslomassigt engagerade sa leder detta till hog
motivation. Lararna upplever dven att barnen far en kansla av meningsfullhet och en effektiv
inlarning, samt betonar att barnen far majlighet att arbeta utifran sina egna forutsattningar.
Lararna anser att eleverna har en aktiv roll i undervisningen och i uppbyggnaden av sjalva
berattelsen (http://www.vasa.abo.fi). I avhandlingen ’Berattardrama i
modersmalsundervisningen - en analys av mdnster i elevernas laroprocesser inom ett
amnesintegrerande littertaturpedagogisktprojekt i arskurs 5 kunde ldrarna konstatera
féljande:

”Under hela projektet hade eleverna hog motivation och den upplevdes ocksé Gka under arbetets
gang. Motivationen tog sig uttryck i uppgiftsfokusering, engagemang och ett aktivt forhallningssatt.
Eleverna trodde pa sig sjdlva, sina tankar, initiativ, asikter och formaga.” (Bjorkell, 2004, s.8)

1.6. Forankring i styrdokument

Enligt Lpo 94 beskrivs skolans véardegrund och uppdrag féljande:

”Undervisningen skall anpassas till varje elevs forutsdttningar och behov. Den skall med
utgangspunkt i elevernas bakgrund, tidigare erfarenheter, sprak och kunskaper framja elevernas
fortsatta larande och kunskapsutveckling.” (s.20)

"Det &r inte tillrackligt att i undervisningen férmedla kunskap om grundldggande demokratiska
varderingar. Undervisningen skall bedrivas i demokratiska arbetsformer och férbereda eleverna for
att aktivt deltaga i samhallslivet. Den skall utveckla deras formaga att ta ett personligt ansvar. Genom
att delta i planering och utvardering av den dagliga undervisningen och fa vélja kurser, amnen, teman
och aktiviteter, kan eleverna utveckla sin formaga att utva inflytande och ta ansvar.” (s.21)

"Skolans arbete maste inriktas pa att ge utrymme for olika kunskapsformer och att skapa ett larande
dar dessa former balanseras och blir till en helhet.” (s.22)
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| Lpo 94 star det skrivet att skolan skall strava efter att varije elev:

utvecklar nyfikenhet och lust att l&ra,

utvecklar sitt eget sétt att lara,

utvecklar tillit till sin egen formaga,

ké&nner trygghet och lar sig att ta hdnsyn och visa respekt i samspel med andra,

lar sig utforska, lara och arbeta bade sjalvstandigt och tillsammans med andra,

lar sig lyssna, diskutera, argumentera och anvanda sina kunskaper som redskap for att
- formulera och préva antaganden och 1ésa problem,

- reflektera dver erfarenheter och

- kritiskt granska och vardera péstaenden och forhallanden och

e inhamtar tillrackliga kunskaper och erfarenheter for att kunna traffa val underbyggda val av fortsatt
utbildning och yrkes inriktning (s.24)

Ovanstaende citat fran Lpo 94 har alla en stark koppling till arbetssattet Storyline. | ett
Storylinearbete ligger tyngdpunkten bland annat i att eleverna utvecklar tillit till sin egen
formaga, lar sig utforska, samarbeta, diskutera, argumentera och anvanda sig av sina tidigare
erfarenheter.

| Luled kommuns skolplan skrivs foljande:

”Skolan ska skapa en larmiljo som gynnar alla aspekter av barn och studerandes larande; den
intellektuella, den fysiska, den sociala, den estiska och den emotionella. Larmiljon ska vara flexibel
sd att barn och studerande kan ldra pd olika sétt” (s.8)

”Nyfikenhet, kreativitet, lust och gladje ska vara viktiga inslag. Larmiljon ska karakteriseras av helhet
och sammanhang, sa att verksamheten blir begriplig och hanterbar for barn och studerande. Att arbeta
i projekt, amnesovergripande och tematiskt ar arbetsformer som ska utvecklas for alla aldrar” (s. 8).

"Tvarvetenskapliga och allsidigt sammansatta larlag ska ge barn och studerande sammanhang mellan
amnen och mellan verksamhetens olika delar” (s 8).

Ovanstaende citat ur Luled Kommuns skolplan Gverensstammer tydligt med Storylines
forhallningssatt till larande. Att arbeta d&mnesévergripande ar en av huvudpunkterna i ett
Storylinearbete. Undervisningen ska dven ses som en helhet och skapa nyfikenhet, kreativitet,
lust och gladje hos eleverna.

2. Syfte

Syftet med var undersokning var att undersoka om det finns en koppling mellan Storyline och
elevers lust att lara, det vill sdga motivation, samt for egen del skaffa oss kunskaper om
forhallnings- och arbetssattet Storyline.

2.1. Avgransning

Ordet motivation finns i flera olika betydelser och darfor avgransar vi vart arbete genom att
endast inrikta oss pa den definition som Nationalencyklopedin (1996) anger: "inre behov som
ligger bakom visst (potentiellt) beteende: i skolsammanhang lust att studera”. Med detta
menas att vi endast kommer att undersoka elevernas lust till att studera/lara under
Storylinearbetet.

3. Metod
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|  foljande  avsnitt  redovisas  vart tillvdgagangssatt for att genomféra denna
undersokning. Har framkommer &ven de olika skélen till valet av metod, insamling och
bearbetning av vart material.

3.1. Val av metod

Utifran de hjalpmedel och den tidsperiod som stod till vart forfogande valdes, med
utgangspunkt ifran vart syfte, de metoder som var mest lampliga. Det finns flera olika
tillvagagangssatt att inhamta information for att fa svar pa fragestéallningen. De metoder som
anvands i var undersokning hoppas vi ska kunna ge basta resultat i forhallande till var
fragestallning.

Kvalitativ och kvantitativ inriktad forskning ar olika satt pa hur man kan bearbeta, generera
och analysera det material som man samlar in. Kvantitativ inriktad forskning beskrivs enklast
genom att man anvander sig av forskning som innefattar siffror och statistiska metoder.
Kvalitativt inriktad forskning bygger pa tolkande analyser och verbala analysmetoder av
inhamtat textmaterial (Patel & Davidsson, 1994). For att fa ett sa tillforlitligt resultat som
mojligt utifran vart syfte kommer darfér var undersokning att bygga pa kvantitativa enkater
och kvalitativa intervjuer och observationer. Trost (2001) skriver bland annat att manga
ganger anses kvantitativa studier vara av battre och finare kvalitet &n kvalitativa studier. Trost
menar att bade kvalitativa och kvantitativa studier &r lika mycket vérda.

3.1.1. Metodbeskrivning

Var rapport bygger pa enkater, intervjuer och observationer (bilaga 2,3,5 och 6 ) som vi nedan
kommer att beskriva.

Enkater ar en teknik for insamlande av information som bygger pa fragor. Skillnaden pa
enkéater och intervjuer ar att respondenten i en enkét sjalv noterar svaret. Det innebér att
respondenten inte paverkas av den intervjuande. Anledningen till valet av att anvanda oss av
enkater i var studie var for att skaffa oss kunskaper om elevers motivation under
Storylinearbetet.

Nar enkater utformas ar det mycket viktigt att tinka pa vem som ska svara pa fragorna. For att
minska riskerna for missuppfattningar maste forskaren anvanda sig av ett latt och begripligt
sprak. Fordelen med enkéater ar att forskaren kan undersoka ett stort antal, samt stélla
kéansligare fragor an vad han kan gora i en intervju. Nackdelen med enkat &r att det kan vara
svart att gora vl genomtankta och preciserande fragor/pastaenden (Trost, 2001).

Intervjuer beskriver specifika situationer och handlingsférlopp ur den intervjuades vérld. Den
kvalitativa intervjun forsoker samla in sd rika och forutsattningslosa beskrivningar som
mojligt av relevanta teman i den intervjuades livsvérld. Forskningsintervjun ar en specifik
form av manskligt samspel dar kunskap utvecklas genom en dialog (Kvale, 1997). Fordelar
med intervju ar att man kan fordjupa sig i frdgorna och stalla delfragor under intervjuns gang.
Nackdelen med intervju kan vara att intervjuaren inte &r objektiv vid analysen av intervjun
(Backman, 1998). Det finns tva olika typer av intervjuer som bygger pa fragornas utformande.
| en hog grad av standardisering av intervjun stélls fragorna i samma ordning till varje
intervjuperson. Inget utrymme lamnas for intervjupersonen, utan svarsalternativen &r redan

faststallda. Fragorna stalls i samma ordning till varje intervjuperson. Lag grad av
standardiserad intervju ger intervjupersonen moéjlighet att prata fritt utifran fragorna. En lag
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grad av standardisering innebar att den som haller i intervjun sjalv far bestamma hur
fragorna ska stallas utifran just det tillfallet (Patel & Davidsson, 2003).

Observationer ar anvandbara vid insamling av information som berdr beteenden och skeenden
I naturliga situationer, vid till exempel fysiska handlingar, verbala yttranden, relationer mellan
individer, kanslouttryck och liknande. Observationen far inte vara slumpméssig, den maste
svara mot de krav som stélls pa en vetenskaplig teknik. Denna metod anvands ofta for att
komplettera information som har samlats in med andra tekniker (Patel & Davidson, 2003).
Fordelen med observation ar att forskaren kan se om verkligheten stdammer 6verens med det
man tror (Backman, 1998). Nackdelen med observation kan vara att observatoren latt blir
hemmablind och har svart att dra grans mellan observatorsrollen och deltagare (Svensson &
Starrin, 1996). Det finns olika satt att genomfora en observation pa, antingen anvéander
forskaren sig av en systematisk eller osystematiskobservation. En systematisk observation
utfors med hjélp av ett observationsschema som utformas i forvag. Dar bestdimmer forskaren
innan observationen &ger rum vilka beteende och skeenden som ska observeras. | en
osystematisk observation anvander forskaren sig enbart av syftet med undersékningen for att
fa ut s& mycket information som mojligt av observationstillfallet (Patel & Davidsson, 2003).

3.2. Forsdkspersoner

Undersokningsgruppen som anvandes i undersokningen var en 3-4: a i Luleda Kommun.
Klassen bestar av 20 elever varav 9 flickor och 11 pojkar. Anledningen till att vi valt den har
undersokningsgruppen beror pa att denna klass och skola var var VFU-placering samt att ett
Storylineprojekt hade startats pa skolan. Eleverna var informerade om att materialet som
inh&mtats bearbetas konfidentiellt.

3.2.1. Bortfall

Vid det forsta enkattillfallet var 2 flickor och 1 pojke franvarande. Eleverna var franvarande
pa grund av sjukdom. Vid det andra enkattillfallet var 1 flicka och 1 pojke franvarande.
Eleverna var franvarande pa grund av sjukdom och ledighet. Inget bortfall forekom vid
intervju och observationstillféllena.

3.3. Material

| var undersokning anvande vi oss av enkat, dar materialet bestod av ett flertal bestamda
sakfragor. Enkaterna var utformade med slutna svarsalternativ. Den sista fragan i enkat 2
(bilaga 3) bestod av en sa kallad kravlos fraga (Trost, 2001). | var intervju bestod materialet
av bandspelare av microkassettyp, Mp3, penna och anteckningsblock. I metoden observation
bestod materialet av anteckningsblock samt penna.

3.4. Genomforande

P& skolan dar vi genomforde var VFU hade lararen och fritidspedagogen paborjat ett
Storylineprojekt. Tanken med detta projekt var att eleverna skulle 6va samarbete samt att
integrera olika skoldmnen. Under dessa tillfallen blandades de olika skolamnena sasom
historia, svenska, geografi, samhallskunskap, matematik och bild. For bade lararen,

fritidspedagogen och eleverna var arbetssattet Storyline nytt. Klassen delades in i grupper,
med fyra elever i varje grupp. Dessa grupper bildade sedan var sin familj och eleverna fick
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utforma  sin  egen  person.  Under Storylineprojektets gang arbetade familjerna
tillsammans med olika samarbetsdvningar i form av “tévlingar”, skapade hus, gator,
trafikmarken, skola och foérskola. Priset i dessa tavlingar, som tillfoll alla, bestod av en resa
med tre stopp i Europas huvudstader. Eleverna fick efter detta sjalv soka reda pa bland annat
fakta, information, priser och sevardheter i staderna de valt att besoka. Under resans gang fick
familjerna aven st6ta pa problem som uppstod och som de var tvungen att I6sa. Arbetet med
familjernas hus och bostadsomrade fick en central plats pa vaggen i klassrummet, se nedan:

X -
Figur 3. Storyline véggen” fore

Figur 4. Storyline”vaggen” efter '
Under var VFU anvande vi oss av tre olika metoder for att komma fram till vart resultat. Nar
vi utformade enkéterna utgick vi ifran vart syfte och hur vi utifran detta kunde fa svar pa var
fragestallning. Eftersom var enkat var till for att kunna forstd hur eleverna uppfattat
Storylinearbetet valdes darfor en kvantitativ metod. Enkat 1 (bilaga 2) delades ut under forsta
VFU veckan. Eleverna fick information om att de var helt anonyma i sina svar och att det
endast ar vi som skulle ta del av materialet. Enkatfragorna lastes hogt for eleverna for att
forvissa oss om att de forstatt fragorna och for att minimera risken for missuppfattningar.
Sedan besvarade eleverna fragorna. Enkét 2 (bilaga 3) delades ut under var sista VFU vecka.
Aven denna enkéat genomfordes pa samma satt som ovan. Den sista fragan (bilaga 3) var dock
en oppen fraga dar eleverna fick mojlighet att skriva fria svar.

For att fa sa bra och innehallsrika svar som majligt pa vara intervjuer anvande vi oss av
kvalitativa intervjuer, dar forskaren staller enkla fragor och anvander ett lattbegripligt sprak
(Trost, 1993). Vi valde att intervjua fem pojkar och fem flickor, dessa var slumpmaéssigt
utvalda. Med tanke pa undersokningens storlek, samt tidsaspekten ansag vi att tio personer
skulle vara ett representativt antal. Under intervjun stélldes sju éppna intervjufragor (bilaga
5), dessa fragor var utformade pa liknande satt som enkatfragorna. Detta for att fa utforligare
svar an i enkaten. Vi genomforde fem intervjuer var, under samma tidpunkt pa dagen.
Intervjuerna genomfordes enskilt och barnen kunde svara ostort pa fragorna. Vi startade
intervjun med att beratta om fragorna som skulle stéllas, samt att barnen skulle bli inspelade.
Under intervjuns gang fordes anteckningar. Intervjun avslutades med att vi tackade eleverna.

Vi anvande oss av osystematisk observation som genomférdes vid tre olika tillfallen. Eleverna
utforde i grupp om fyra, tre olika samarbetsévningar (bilaga 6). Vara forberedelser bestod i att
bestdmma vem som skulle observera vad och vilka. Eleverna var inte medvetna om att de var
observerade under samarbetsévningarna. Vi observerade hur barnen tog sig an uppgifterna. Vi
observerade dven hur engagerade och motiverade de var under dessa 6vningar, som var en del
av Storylineprojektet.

3.4.1. Tidsplan

| féljande avsnitt presenteras var tidsplan under arbetes gang.
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VT- 2004

| maj traffade vi kursledare och examinator for det kommande examensarbetet. Dar
informerades vi om de olika kraven som stélldes och att ett PM skulle 1&mnas in den 15
september -04. Efter denna traff tog vi kontakt med var tidigare svenska larare och
diskuterade olika alternativ for vart kommande arbete. Utifran var diskussion med henne kom
vi fram till vart blivande undersokningsomrade. Under sommaren traffades vi en gang for att
granska litteratur och tidigare forskning kring &mnet.

HT-2004

| september lamnade vi in vart PM och blev darefter tilldelade tva olika handledare. Vecka 41
traffades vi for forsta gangen tillsammans med en av vara handledare infor arbetet. Enkét och
intervjufragor visades upp och blev godkénda. Under var forsta VFU vecka utdelades ett
foraldrabrev (bilaga 1). Efter godkannandet fran foraldrarna delades var forsta enkat ut (bilaga
2). Under var andra VFU vecka gjorde vi samarbetsévningar med eleverna som vi aven
observerade (bilaga 6). Under var sista VFU vecka som genomfordes vecka 45 delades den
sista enkaten ut (bilaga 3) och da genomfordes aven intervjuerna med eleverna (bilaga 5).
Enkatsvaren sammanstalldes och resultatet redovisas i stapeldiagram. Utifran diagrammen har
slutsatser dragits for att faststalla vart resultat. Under december manad slutférdes vart arbete.

3.5. Bearbetning och tolkning av data

Utifran det material som vi inhdmtat har vi bearbetat och tolkat resultatet. Enkaterna
sammanstalldes och déarefter gjorde vi stapeldiagram for att lattare kunna urskilja de olika
resultaten pa fragorna. Tillsammans lyssnade vi pa intervjuerna och darefter sammanstallde vi
materialet med anteckningarna. Utifran varje elevs svar gjorde vi sedan en sammanfattning av
alla intervjuer tillsammans. Anteckningarna fran observationerna sammanstalldes forst
gruppvis. Darefter slogs alla gruppers resultat ihop och utifran det summerade vi resultatet av
varje évning.

4. Resultat

| foljande avsnitt beskrivs resultatet av enkét, intervju samt observation.

4.1. Enkater

| foljande avsnitt presenteras resultatet av enkat 1. Resultatet redovisas med hjélp av
stapeldiagram. Vi har valt att redovisa de mest relevanta frdgorna och dess resultat i var
undersokning. Fullstandig redovisning av enkatsvaren finns i bilaga 4.
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Figur. 3 Hur upplever du skolan?

Antal

Mycket trakig

Ganskatrakig Ganskarolig Mycket rolig

Figur. 3 Figuren visar hur eleverna upplever skolan.

Av diagrammet framgar att nio elever upplever skolan som mycket rolig och sju elever

upplever skolan som ganska rolig. Det framgar dven att inga elever upplever skolan som
ganska trakig eller mycket trakig. Alla elever upplevde skolan som rolig.

Figur. 4 Hur gillar du att arbeta?

Ensam

Igrupp

Figur 4 Figuren visar hur eleverna gillar att arbete, enskilt eller i grupp.

Av diagrammet framgar tydligt att storre delen av gruppen foredrog grupparbete. Tre elever
ur gruppen foredrog att arbeta ensam medan fjorton stycken valde att arbeta tillsammans i
grupp.
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Figur. 5 Hur ar ditt intresse att laradig faktaom andra
lander?

Antal

[N

Inteallsintresserad Liteintresserad Ganskaintresserad Mycket intresserad

Figur 5 Figuren visar hur intresset for att lara sig fakta om andra lander ar.

| diagrammet framgar en variation hos eleverna. Fyra elever var mycket intresserade, atta
stycken var ganska intresserade, fem stycken var lite intresserade och tva stycken var inte alls
intresserade. | detta svar kan vi utldsa att flertalet av eleverna var ganska intresserade att lara
sig fakta om andra lander.

| foljande avsnitt redovisas resultatet av enk&dt 2. Resultatet redovisas med hjalp av
stapeldiagram. Vi har valt att redovisa de mest relevanta fragorna och dess resultat i var
undersokning.

Fgur. 3 Beskriv ditt intresse for andra lander efter
Storylinearbetet:

Antal
(%]

. L]

Inteallsintresserad Liteintresserad Ganskaintresserad Mycket intresserad

Figur 3 Figuren visar elevernas intresse fér andra lander efter Storylinearbetet.

Ur elevernas svar framgar att nio elever var mycket intresserad, atta elever var ganska
intresserad och en av eleverna var lite intresserad. Av detta svar kan vi utlésa att alla eleverna
pa nagot satt var intresserade av andra lander, samt att ingen elev var ointresserad efter
Storylinearbetet.
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Fgur. 4 Hur har det varit att arbeta med Storyline?
(Kryssa i ett eller flera alternativ)

Antal
©

=2}

IS

Roligt Intressant Spannande Ointressant Trékigt

Figur 4 Figuren visar hur eleverna upplever Storylinearbetet.

Pa denna fraga framgar att sexton elever tyckte det var roligt, tio stycken ansag att det var
intressant och sjutton elever upplevde det som spannande. P4 denna fraga kunde eleverna
svara flera alternativ. Det vi kan utldsa utifran diagrammet &r att ingen av eleverna upplevde

Storyline arbetet som trakigt eller ointressant. De flesta eleverna tyckte att det var bade

spannande och roligt.

Figur.5 Hur har du arbetat under Storylineprojektet?

Antal
o

Mycket daligt Ganskadaligt Ganskabra Mycket bra

Figur 5 Figuren visar hur eleverna anser att de arbetat under Storylineprojektet.

Sju elever tyckte de arbetat mycket bra och elva elever upplevde att de arbetat ganska bra. Vi
kan dven utlasa att ingen av eleverna upplevde att de arbetat ganska daligt eller mycket daligt.
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Figur. 6 Tycker du att du lart dig ndgot under arbetets
gang?
10
9
gl
-
— 61
3
T 57
<
4
3
2
1
0
Intealls Ganskalite Ganskamycket Mycket

Figur 6 Figuren visar vad eleverna anser sig lart sig under arbetets gang.

Av svaret framgar att nio elever anser att de lart sig mycket, atta elever tycker att de lart sig
ganska mycket. En elev upplevde att han/hon l&rt sig ganska lite. Vi kan &ven utlésa att ingen
elev ansag att de inte lart sig nagot alls.

Figur. 7 Skulle du kunnatanka dig att arbeta pa detta satt
igen?

20

16

14

10

Antal

o N A O ©

Nej Ja

Figur 7 Figuren visar om eleverna skulle kunna ténka sig att arbeta pa detta satt igen.

Av diagrammet framgar att arton elever kan tanka sig att arbeta med Storyline igen. Ingen av
eleverna som deltagit i enkaten kan inte tanka sig att arbeta pa detta satt igen.

Pa enkat 2 avslutades formuldret med en Gppen fraga som 16d: ’Vad anser du vara det
basta/samsta med arbetssattet Storyline” (Bilaga 3). Utifran svaren pa denna fraga kan vi
utlasa att alla elever var positiva till arbetssattet. De flesta eleverna ansag att de lart sig fakta
om andra lander, samarbete, rita, bygga och satta sig in i en annan persons egenskaper och liv.
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4.1.1. Sammanfattande kommentar av enkater

Utifran vara enkater kan vi utldsa att alla elever trivs i skolan, och de flesta av dem foredrar
att arbeta i grupp. Eleverna ansag att Storyline var roligt, intressant och spannande och alla
kunde tanka sig att arbeta pa detta satt igen. | enkéten svarade alla elever att de arbetat bra
under projektets gang, samt att de lart sig manga nya saker. Figurerna som vi anser vara mest
relevanta for var undersokning ar figur fem (enkét 1) och figur tre (enkéat 2). Néar vi paborjade
Storylineprojektet var elevernas intresse for andra lander inte sa stort, efter Storyline arbetet
kunde vi utldsa ett 6kat intresse hos eleverna.

4.2. Intervju

| foljande avsnitt redovisas resultatet av vara intervjuer. Resultatet pa frdgorna presenteras i
I6pande text och sammanfattar alla elevers svar.

Av vara inspelningar och anteckningar kan vi utlasa att alla eleverna var mycket positiva till
arbetssattet Storyline. Orden som anvénds frekvent ar bland annat: roligt, nya upplevelser, kul
och mycket kul. Eleverna uppskattar &ven det praktiska arbetet med Storyline som till
exempel att bygga hus, gora figurer och rita. En stor del av eleverna ansag att deras
arbetsinsats varit bra under projektets gang. En av eleverna forklarade foljande:

"Nar jag hor Storyline sa tycker jag att det ar roligt att jobba med andra och bilda familjer och bygga
saker som landskap och hitta pa en historia ” (Individ A) .

En stor del av eleverna ansag att deras lust for att lara sig nya saker hade varit mycket hog.
Frekventa ord som anvandes av eleverna for att beskriva deras motivation var bland annat:
fokuserad (inte tanka pa annat), fragar fragor, gor mitt basta, jobbar mycket, intresserad,
forsoker och ar koncentrerad. Elevernas svar pa hur de upplevde sin motivation under
Storylinearbetet varierade. Storre delen av eleverna ansag sig vara ganska motiverade. En elev
forklarade foljande:

“Forsoker fokusera mig pa det jag ska gora och inte tanka pa annat, jag ar koncentrerad ” ( Individ
B).

Alla elever ansag att de lart sig manga nya och nyttiga saker. Eleverna tyckte att de lart sig ny
fakta om andra lander. Eleverna ansag aven att de fatt 6va och ldra sig att samarbeta. Eleverna
har ocksa lart sig andra saker sdsom: tdlamod, rita, lara kanna nya méanniskor (figurerna i
berattelsen), hjélpa varandra, samt att de lart sig saker som de tidigare inte vetat om. Alla
eleverna ansag att de garna skulle vilja arbeta med Storyline igen eftersom alla upplevde att
det varit roligt. Nagra av eleverna ville garna prova pa att skapa nya familjer och nya
familjemedlemmar. En elev forklarade foljande:

”Jag har lart mig om l&nder, vi har ju l&st mycket fakta. Jag har lart mig om samarbete och att skapa
och hjélpa varandra ” (Individ C).

Tva personer av de intervjuade eleverna upplevde ddaremot att de inte hade nagon storre
motivation, vilket bidrog till att de borjade svamla och tanka pa annat. Personerna ansag att
lusten for att lara sig nya saker inte var hog och darmed minskade arbetsinsatsen. En av
eleverna ansag dock att lusten till en borjan varit 1ag, men 6kade i och med tidens gang.
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4.3. Observation

| foljande avsnitt redovisas resultatet av vara observationer. Fullstandig redovisning av
resultatet finns i bilaga 7.

Ovning 1. Att bygga torn

| den forsta 6vningen var de flesta eleverna motiverade och engagerade. Eleverna hade bra
samarbetsvilja och motivationen till att I6sa uppgiften var stor. Eleverna var delaktiga och
forde en dialog tillsammans for att 10sa uppgiften. | en del av grupperna var motivationen till
att 16sa uppgiften lag, daremot fanns en hog motivation att arbeta sjalvstandigt.

Ovning 2. Rymdfarare

Under denna 6vning var alla eleverna motiverade och engagerade for att 16sa uppgiften. De
problem som uppstod under 6vningen var att vissa elever var mer dominanta an andra. Vissa
elever ville garna gora "sin grej” vilket bidrog till att de hade svart for att komma Gverens.

Ovning 3. Pa en 6de 6

De flesta eleverna var fortfarande motiverade att l6sa uppgiften. Eleverna bidrog med
information, fakta och idéer. De flesta var delaktiga och engagerade. | den hér uppgiften sag
vi att viljan och motivationen hos vissa elever var lag. De hade svart att lyssna pa varandras
idéer och blev darfor osams. Vissa elever i klassen tappade motivationen och ”smet” undan
uppgiften.

4.3.1. Sammanfattande kommentar av observation

Utifran vara observationer kunde vi se att eleverna tog sig an uppgifterna pa ett engagerande
satt. Eleverna var mestadels motiverade att I6sa uppgifterna. Vi kunde &ven se att barnen
lyssnade och tog lardom ifran varandra

5. Diskussion

| foljande avslutande avsnitt presenteras resultatet av var undersokning, dess tillforlitlighet
samt vara egna reflektioner och tolkningar av resultatet. Vi tittar dven kritiskt pa var
undersokning och drar slutsatser fran detta.

5.1. Reliabilitet och validitet

Med validitet menas att det forskaren i undersokningen avser att méta verkligen méats. Genom
undersokningen forsoker forskaren fanga verkligheten sa som den &r, men det finns flera
avgorande faktorer som kan paverka enkat, intervju och observation. Brister i metoderna kan
vara felaktigt formulerade enkat och intervjufragor, intervjupersonens egna varderingar som
skiner igenom samt felaktigt utformad observationsschema. Dessa faktorer kan vara
avgorande for undersokningens validitet.

Med reliabilitet menas att forskaren i undersokningen vill uppna en sa hog tillforlitlighet av
resultatet som mojligt. Aven har finns det flera faktorer som kan paverka undersokningen
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bland annat miljon vid intervjun samt oklara definitioner pa begrepp som man anvander i
undersokningen (Svenning, 2003).

For att var undersokning skulle ges hogre reliabilitet fanns flera faktorer som skulle kunna ha
gjorts annorlunda. For att fa utforligare svar om motivation kring Storylinearbetet skulle vi ha
utformat enkat och intervjufragorna pa ett annat satt, bland annat skulle vi ha skrivit fler
fragor kring motivation. Trost (1993) skriver att for att fa en hog reliabilitet kravs kvantitativa
studier. | kvalitativa intervjuer, som vi utfort, ar det darfor svart att prata om reliabilitet. Detta
forutsatter att alla manniskor ar lika for att fa en hog tillforlitlighet. Aven elevens tillstand kan
paverka svaren under intervjun. Om elever till exempel mar daligt, kanner sig stressad eller
funderar Over nagonting kan detta ha inverkan pa resultatet. Vart resultat av enkat och
intervjufragor kan ha paverkats av ovanstaende faktorer. Observationen &r den metod som
visat starkast koppling mellan Storyline och motivation. Eftersom eleverna inte varit
medvetna att de har observerats har deras motivation under Storylinearbetet val kunnat
utlésas. Vi har kunnat se och lasa av eleverna i deras naturliga beteende.

Avsikten med var undersokning var att se om det fanns en koppling mellan Storyline och
motivation. Vi anser att genom dessa tre metoder har vi kunnat konstatera att det finns en
koppling mellan Storyline och motivation. Vi anser darfor att var undersokning har en relativt
god validitet. Pa grund av tidsbrist har vi inte haft mojlighet att arbeta djupt med varje metod,
detta kan anses vara en svaghet i var undersokning. Vi anser dven att for att kunna fa fram en
storre tillforlitlighet pa undersokningen skulle ett storre antal elever ha deltagit i
undersokningen. Genom det lilla elevantal vi anvént oss av (20 stycken), kan vi inte anta att
alla elever som arbetar med Storyline ar motiverade. Var tanke med vart examensarbete var
fran borjan att endast observera ett Storylineprojekt, men med tiden dverlats ansvaret pa oss.
Detta kan eventuellt ha paverkat resultatet pa var undersokning eftersom vi inte har nagon
utbildning inom Storylinemetoden.

5.2. Resultatdiskussion

| vart examensarbete har vi valt att undersdka om vi kunde se en koppling mellan Storyline
och lusten till att lara, det vill sdga motivation.

Att tillagna sig ny kunskap och nya fardigheter har standigt varit ett &mne som det bedrivits
forskning kring. | inledningen diskuterade vi bland annat inlarning och larande fran ett
historiskt perspektiv. Johann Amos Comenius, som var en av de forsta pedagogerna, menade
att elever sjalva ska undersoka, upptacka, soka och arbeta utifran eget intresse och initiativ
(Falkenberg & Hakonsson, 2004). Vart resultat visade att eleverna uppskattade att fa ta eget
ansvar, hjalpa varandra och arbeta fran eget intresse. Vi har aven kommit fram till att nar
eleverna blir utmanade i sitt larande och sjalva far undersoka och upptacka, blir detta en
drivkraft hos eleverna.

Storyline bygger pa konstruktivismens tankar dar lararen ska ha sin utgangspunkt i det barnen
redan vet (Falkenberg & Hakonsson, 2004). Manniskan utvecklas genom tidigare erfarenheter
och forestallningar. Tva av konstruktivismens stora namn ar Vygotskij och Piaget. Vygotskij
skrev s tidigt som i borjan av 1900-talet om vikten av att utmana eleverna i undervisningen.
Han menade att barnet utvecklas genom samspel med andra och att det ar dar inlarningen sker
(Imsen, 2000). Utifran vara observationer kunde vi se hur eleverna utvecklades genom att
samarbeta samt att de tog lardom av varandra. Resultatet vi sag var att eleverna var positiva
till att lara sig nya saker och sag detta som en utmaning. Eleverna fick dven trana mycket
samarbete som resulterade i en utmaning dar tdlamod var en viktig punkt.
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Piaget anser att kunskap inte kan férmedlas fran den vuxne till barnen, utan ska barnet
tillgodogora sig kunskaper maste barnet sjalv konstruera sin version av varlden (Imsen, 2000).
Storylinearbetet som genomfordes tillsammans med eleverna kan kopplas till Piagets teori. |
en Storyline utgar lararen fran elevens tidigare erfarenheter och genom detta utvecklar eleven
nya kunskaper och fardigheter. En annan pionjar inom pedagogiken var Dewey som ansag att
utmaningen inte skulle vara abstrakt utan mer konkret. Han menade &ven att barnen skulle
anvanda sig av egna erfarenheter (Stensmo, 1994). Det vi kan utlasa fran vart resultat ar att
innan Storylinearbetet drog igang var intresset for andra lander hos eleverna inte stort.
Déremot kunde vi avlésa ett storre intresse for andra lander efter Storylinearbetets slut. Under
Storylinearbetets gang arbetade barnen bade praktiskt och teoretiskt. Elevernas lust att skapa
och anvénda sin kreativitet var mycket hog under hela Storylinearbetet. Under ”véggens” (sid.
12) utformande kunde vi se en hég motivation och vilja bland eleverna. ”Vaggen” &r
elevernas version av vérlden, dar deras tidigare kunskap och erfarenheter fick ligga som
grund. Liksom Deweys teori, att manniskan l&r sig genom att goéra — learning by doing, har
aven dessa elever visat att sa ar fallet. En elev forklarade foljande:

“Det bésta var att man fick bygga hus, rita och gora figurer ” (Individ D).

Motivation handlar om fornuft, kdanslor och tankar och hur dessa skapar entusiasm och lust i
vara handlingar. | skolans varld anvéands ordet motivation i positiv och negativ bemarkelse.
Nér elever ar okoncentrerade talas det ofta om omotiverade elever. Elever som déremot &r
duktiga och engagerade benamns som motiverade. Ar eleverna motiverade bidrar det till
entusiasm och lust i sina handlingar. Nér det géller olika aktiviteter som eleverna utfor ar det
motivationen som styr sa att aktiviteten halls vi liv (Imsen, 2000). | var observation kan vi
tydligt se att nar eleverna ar motiverade tar de sig an uppgifterna och utfor dem pa ett
engagerat satt. Under de olika 6vningarna som genomfordes hade de flesta eleverna hog
motivation for att I6sa uppgifterna. Under Storylinearbetet uppmuntrades barnen att gora
aktiviteten for att det var roligt och lustfyllt, detta kdnnetecknas som inre motivation. Eleverna
fick aven beloningar under arbetets gang, detta utméarks som yttre motivation (Imsen, 2000).
Vi kunde dven se att elevernas engagemang och viljan att lara sig nya saker var hog. Eleverna
i var undersokning ansag att nar de var motiverade arbetade de koncentrerat, mycket, fragade
fragor och gjorde sitt basta. Vi kunde se detta nar eleverna arbetade, arbetslusten var hog hos
eleverna och de visade ett stort intresse for att lara sig och ta reda pa saker de fatt i uppgift att
gora. Genom att arbeta med Storyline anser vi, utifran vart resultat, att elevernas motivation
har okat.

Under rubriken tidigare forskning beréattades det om tva avhandlingar om Storyline i Finland.
Lararna dar kunde se att ndr eleverna var kansloméassigt engagerade ledde det till hog
motivation. De kunde dven se att barnen fick en kansla av meningsfullhet och effektiv
inlarning (Bjorkell, 2004). Utifran vara enkater, intervjuer och observationer kunde vi utlasa
liknande resultat. Eleverna ansag att de lart sig manga nya och nyttiga saker samt att de fatt
ova och ldra sig samarbeta. De flesta eleverna ansag att deras lust for att lara sig nya saker
hade varit mycket hdg. Vi kunde dven se att nar eleverna skapade sina figurer och familjer
uppstod stort engagemang for dessa, de levde sig vl in i sina roller. Vi kunde ibland pa
rasterna observera hur de valde att leka att de var dessa figurer och hur de planerade infor
deras kommande resa tillsammans i familjerna.

| Lpo 94 star det skrivet att undervisningen skall anpassas till varje elevs forutséttningar och
behov. Den ska likasa baseras pa tidigare erfarenheter och framja elevernas fortsatta larande
och kunskapsutveckling. Det star ocksa skrivet att varje elev ska strava efter att lara sig
utforska, arbeta sjalvstandigt och tillsammans med andra. Alla elever ska dven lara sig
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diskutera, argumentera och anvanda sina kunskaper for att 16sa problem. Utifran vart resultat
har vi kunnat se att ovanstaende faktorer funnits med under Storylinearbetet. Under arbetets
gang fick eleverna dva sitt kreativa och argumenterande tankande samtidigt som vi som larare
uppmuntrade och stottade dem. Utifran detta kunde vi se att eleverna skapade en tillit till sitt
eget larande, vilket ar viktiga delar i Storylinemetoden. Med utgangspunkt fran barnens
tidigare erfarenheter har eleverna bland annat fatt utforska och argumentera kring problem
som uppstatt. 1 Luled kommuns skolplan skrivs att nyfikenhet, kreativitet, lust och gladje ska
vara viktiga inslag i undervisningen. Genom arbetssattet Storyline har vi dven kunnat se att
ovanstaende punkter uppfyllts. Eleverna har ansett att arbetet med Storyline har varit
intressant, spannande, och roligt. Under arbetets gang har vi ocksa kunnat se gladje och
Kreativitet hos eleverna. En elev beréttade foljande:

”Fran borjan tyckte jag att det var ganska svart, men det blev béttre senare och nu tycker jag det &r
jatteroligt ” (Individ E).

Utifran vara olika metoder har vi i undersokningen kunnat konstatera att det finns en koppling
mellan Storyline och motivation. Genom att tillata eleverna ta eget ansvar, vara aktiva i sitt
eget larande samt bli utmanade av uppgifterna kunde vi se att lusten till att lara 6kade. Genom
detta arbete med eleverna kunde vi se att Storyline blev en nyckel till motivation.

5.3. Egna reflektioner

Efter arbetet med detta examensarbete har vi fatt en inblick i Storyline och dess
forhallningssatt till larande. Vi kan utifran detta se en positiv effekt pa elevernas inlarning. En
grundforutsattning for larande ar manniskans nyfikenhet och vetgirighet. Om eleverna inte far
svar pa fragorna de stéller, sa blir det att de hittar pa ett svar. Nar de sedan far reda pa det ratta
svaret, sd kan de forvandla sitt svar mot det nya och pa sa satt fa en okad forstaelse. For att
eleven ska vara engagerad sa kravs det av lararen att hon/han hjalper barnen med detta.
Motivation ar en stor drivkraft for att inhdmta och utveckla nya kunskaper. Vi tror att genom
detta arbetssétt kan larare hitta elevers nyckel till motivation och larande. Lararen kan dven
genom Storyline hjalpa eleverna att uppna de mal som skolan och dess laroplan vill att alla
elever ska astadkomma. Det &r vikigt att fa elever att forsta varfor de utbildar sig. Var
forhoppning &r arbetet med Storyline kan minska antalet omotiverade elever. Som larare
géller det att hitta varje elevs ”nyckel” till motivation for att skapa en larande tillfalle. Vi har
aven sett och att det finns elever som inte kdnner sig motiverade oavsett arbetssétt. Dessa
elever tror vi kan ha problem som paverkar motivationen till exempel: svara hemforhallanden
och koncentrationssvarigheter.

Nér ett Storylinearbete ska startas upp ar det viktigt att lararen har de kunskaper som kravs for
att genomfora detta pa ratt satt. Tanken med vart examensarbete var att endast ga in som
observatorer under ett Storylinearbete, tyvarr Gverlats planering och genomférande pa oss
trots att vi inte har gatt nagon Storylinekurs. Berattelsen, som ska vara som en rod trad i
Storylinearbetet, fick tyvarr inte nagon storre fokus. En anledning till detta tror vi kan vara att
det var forsta gangen ett Storylinearbete genomfordes av dessa lérare.

Det vi uppmarksammat och anser & mycket positivt under detta Storylinearbete var
verklighetsforankringen som eleverna st6tt pa. Eleverna har stétt pa verklighetstrogna
problem som de kan moéta under en resas gang. De har genom demokratiska former fatt
diskutera och besluta kring problem som uppstatt under arbetets gang. Vi har dven sett att nar
eleverna blir kanslomassigt engagerade (exempelvis i sin egen figur och familj) sa finns dar
en hog motivation.
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Storyline &r en arbetsmetod och ett forhallningssatt till larande. Detta & en metod som redan
tillampas ute pa skolorna idag. Storylinemetoden genomfors fran forskolan upp till
gymnasieniva. For att kunna arbeta med Storyline anser vi att det kravs en utbildning kring
detta arbetssatt. Vi vill dven papeka vikten av att ha grundlaggande kunskaper om Storyline
for att kunna genomfora ett sadant arbete.

5.5. Fortsatt forskning

Fortsatt forskning skulle kunna vara att tydligare soka samband mellan motivation och
Storylinemetoden. Det skulle vara intressant att genomféra en studie under en langre tid. |
studien skulle vi kunna undersdka elevers motivation innan projektet startade for att sedan
kunna gora en jamforelse efter projektets slut. Intressant vore &ven att jamfdra den
traditionella undervisningen mot Storyline och se om motivationen kan forandras. For att
ytterligare forstarka kunskaper kring Storylinemetoden, vore det bra att genomféra
Storylinekursen vid Lulea tekniska universitet.
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Bilaga 1

Till foraldrar/ vardnadshavare i ar 3-4 2004-09-21

Vi ér tva lararstuderande som laser vart sista ar pa den fornyade lararutbildningen vid Lulea
tekniska universitet. Under var sista VFU- Verksamhetsforlagd utbildning, vecka 41-45, skall
vi gora en undersokning som &r kopplad till vart kommande examensarbete.

Vi kommer att anvanda oss av tre olika metoder - enkat, intervju och observation, for att fa ut
sa mycket som mojligt till vart resultat. Var undersokning gar ut pa att se om elevernas
motivation kan 6kas genom att anvanda sig av ett specifikt arbetssatt kallad Storyline.

Allt material kommer givetvis bearbetas konfidentiellt.
Har ni nagra fragor ar ni valkomna att kontakta oss.

Med vénliga hélsningar

Lina Andersson Patricia Juntti

0920-XXXXX 0920-XXXXX
linnad-1@student.ltu.se patjun-1@student.ltu.se
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Enkat 1

1. Jag ar: Pojke:

(kryssa i svarsalternativet)

2. Fodelsear:

3. Hur upplever du skolan?
(kryssa i ett av alternativen)

G Mycket roligt
0 Ganska roligt
@ Ganska trakigt
a Mycket trakigt

4. Hur gillar du att arbeta?
(kryssa i ett av alternativen)

8 Ensam
Q| grupp

5. Hur &r ditt intresse att lara dig fakta om andra lander?
(kryssa i ett av alternativen)

& Mycket intresserad
0 Ganska intresserad
Q Lite intresserad

Q Inte alls intresserad

Dina svar kommer endast att lasas av oss tva och du forblir anonym.

Tack for din medverkan/Lina & Patricia

Flicka:
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Enkéat 2

1. Jag ar:

(kryssa i svarsalternativet)

2. Fodelsear:

3. Beskriv ditt intresse for andra lander efter Storylinearbetet:

(kryssa i ett av alternativen)

0 Mycket intresserad
0 Ganska intresserad
Q Lite intresserad

Q Inte alls intresserad

4. Hur har det varit att arbeta med Storyline?
(kryssa i ett eller flera alternativ)

& Roligt

Q Intressant
& Spannande
& Qintressant

0 Trakigt

5. Hur har du arbetat under Storylineprojektet?
(kryssa i ett av alternativen)

& Mycket bra
0 Ganska bra
Q Ganska daligt
@ Mycket daligt

Pojke:

Flicka:
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6. Tycker du att du lart dig ndgot under arbetets gang?
(kryssa i ett av alternativen)

0 Mycket

0 Ganska mycket
0 Ganska lite

Q Inget alls

7. Skulle du kunna tanka dig att arbeta pa detta satt igen?
(kryssa i ett av alternativen)

g Ja

Q Nej
| sa fall varfor?

8. Vad anser du var det basta/sémsta med arbetssattet Storyline?

Dina svar kommer endast att lasas av oss tva och du forblir anonym.

Tack for din medverkan/Lina & Patricia
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Resultat av enkater

Enkat 1

Fraga 1:
| enkét 1 deltog 7 sju flickor och tio pojkar.

Fraga 2.
Tva elever var fodda 1993, atta elever var fodda 1994 och sju elever var fodda 1995.

Fraga 3.
Nio elever upplevde skolan som mycket rolig och atta elever upplevde skolan som ganska
rolig.

Fraga 4.
Tre elever foredrog att arbeta enskilt, medan fjorton elever gérna arbetade i grupp.

Fraga 5.
Tva elever var inte alls intresserade att lara fakta om andra lander. Lite intresserade var fem
elever, ganska intresserade var sex elever och mycket intresserade var fem elever.

Enkaét 2.

Fraga 1.
| enkdt 2 deltog atta flickor och tio pojkar.

Fraga 2.
Tva elever var fodda 1993, nio elever var fodda 1994 och sju elever var fodda 1995.

Fraga 3.
En elev var lite intresserad av att lara sig fakta om andra lander efter Storylinearbetet. Atta
elever var ganska intresserade och nio elever var mycket intresserade.

Fraga 4.

P& denna fraga fanns ett eller flera alternativ att valja mellan. Sjutton elever ansag att
Storyline hade varit spdnnande att arbeta med, tio elever tyckte att det varit intressant och
sexton elever ansag att det varit roligt.

Fraga 5.
Elva elever ansag att de hade arbetat ganska bra under Storylinearbetet och sju elever tyckte
att de hade arbetat mycket bra.

Fraga 6.
En elev svarade att han/hon lart sig ganska lite under arbetets gang, atta elever ansag att de
lart sig ganska mycket och nio elever ansag att de lart sig mycket.

Fraga 7.
Alla arton elever kan tanka sig att arbeta pa detta satt igen, darfor att de ansag att det varit
roligt.
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Fraga 8.

Denna fraga var en 6ppen fraga, dar eleverna fick svara fritt med egna ord om vad de ansag
vara det basta/samsta med Storyline. Nedan foljer de fullstdndiga svaren som eleverna skrivit
ned.

“Vet inte”.
”Samarbete och roligt”.
”Man har lart sig samarbeta”.

”Att gora skola och dagis var kul”.
”Det har varit bast med semestern”.
”Att man far lara oss om samarbeta”.
Jag tycker det var kul att gora huset”.
"Det bésta ar att man far bygga saker”.
”Jag tyckte det var bast att géra gubben”.
”Det var kul att forska om andra l&nder”.
”Man far gora olika saker pa ett roligt satt”.
”Ingenting har varit daligt, allt har varit bra”.
"Allt har varit roligt, inget har varit trakigt”
”Jag tycker att man far se hur andra upplever”.

" Att man far lara sig om andra lander och jobba tillsammans”.
”Med landet tyckte jag inte var roligt, bygga saker var roligt.”
”Gora gubbar, landerna har varit kul att ta reda pa, och att ni varit har”.
”Det basta &r att man lart sig samarbeta och lart sig mycket om lander”.
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Interviju

1. Hur upplever du arbetssattet Storyline?

2. Hur anser du att din arbetsinsats varit under projektets gang?

3. Hur anser du att lusten for att lara sig nya saker varit?

4. Hur &r du nar du &r motiverad?

5. Hur upplevde du din motivation under arbetet Storyline?

6. Vad tycker du att du lart dig och kommer ha nytta av i framtiden?

7. Skulle du kunna tanka dig att arbeta pa detta satt igen och varfor?
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Observation

Ovning 1. Att bygga torn

Denna 6vning syftar till att 6va samarbete. Vi delar in eleverna i grupper med fyra-sex
personer, grupperna kommer att vara desamma under alla tre 6évningar. Tillsammans skall de
forsoka bygga ett sa hogt torn som mojligt pa en bestamd tid. Efter 6vningen kommer vi att
diskutera varfor just den gruppen vann, samt vilken grupp som ansag att det arbetade bast.

Ovning 2. Rymdfarare

Denna Ovning syftar till bland annat att uppmuntra diskussion och 6va beslutsfattande i
gruppen. | denna 6vning kommer de fa i uppdrag att vélja ut fem vuxna radgivare att folja
med till en ny planet (liknade Tellus). De far 10 olika personer med olika yrken att vélja
mellan. Dessa fem personer ska vara personer som de tror kommer att vara vardefulla for den
nya planeten. Efter 6vningen kommer vi att diskutera tillsammans hur de tdnkte nar de valde
sina personer.

Ovning 3. Pa en 6de 6

Denna 6vning syftar till att 6va sig att enas och &ven uttrycka egna asikter. Under denna
ovning kommer varje grupp fa veta att de maste dverge ett fartyg, som haller pa att sjunka,
och ta roddbaten till narmsta 6 som ar dde. Vilka saker valjer de da att ta med sig? Vi kommer
att ge dem 20 saker att vélja mellan, men de far bara ta med 10 av dem. Efter 6vningen
kommer vi att diskutera vad varje grupp kommit fram till och varfor.

Penna, papper, kniv, gaffel, rep, tandborste, klader, konserver, ris, Kkortlek, ficklampa,
mobiltelefon, gameboy, nddraket, tdndstickor, fiskespd, kudde, sovséck, godis, fotboll
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Resultat av observation

Ovning 1. Att bygga torn

Grupp 1
Alla eleverna var delaktiga, engagerade och forde en dialog tillsammans. Motivationen hos
alla deltagare var hog.

Grupp 2.
| denna grupp var alla elever delaktiga, men en gruppmedlem var med pa sina villkor, dvs.
pysslade pa med sitt. Alla utom en elev var motiverad att genomféra uppgiften.

Grupp 3.

Eleverna arbetade inte tillsammans, utan pysslade pa egen hand. Samarbetet inom gruppen
forbattrades nagot mot slutet av uppgiften. Motivationen till att utfra uppgiften tillsammans
var lag.

Grupp 4.

Denna grupp byggde det hogsta tornet, vilket var malet med 6vningen. Samarbetet var till en
borjan lag, men 6kade sa smaningom vilket bidrog till battre samarbetsvilja. Alla var mycket
engagerade i uppgiften. Motivationen till att I6sa uppgiften var mycket stor.

Grupp 5.

Gruppen hade ett bra samarbete till en bérjan. Eleverna var engagerade, men mot slutet sjonk
samarbetet. Eleverna var motiverade att 16sa uppgiften, men pa grund av att samarbetsviljan
sjonk minskades darmed dven motivationen.

Ovning 2. Rymdfarare

Grupp 1.
En person i gruppen var mer dominant dn de andra. En annan person hade svart for att gora
sin rost hord. Motivationen i gruppen for att 16sa problemet var av varierad grad.

Grupp 2.
Alla elever var delaktiga men olika mycket. En deltagare ville géarna svamla och prata om
andra saker. Hos tre av fyra elever var motivationen hog.

Grupp 3.
Motiverade och engagerade elever. Alla i gruppen tog for sig och var delaktiga.

Grupp 4.
Nar évningen startade var det kaos inom gruppen, alla vill géra sin grej”. De hade svart for
att komma 6verens. Motivationen for att 16sa uppgiften forsvann i och med dessa problem.

Grupp 5.
Alla i gruppen var delaktiga. Gruppen hade ett bra samarbete vilket ledde till hdg motivation
och vilja att 16sa uppgiften.
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Ovning 3. Paen 6de 6

Grupp 1.
Gruppen var ej dverens och en deltagare inom gruppen var inte lika engagerad som 6vriga
deltagare. Viljan och motivationen for att 16sa problemet var lag.

Grupp 2.

Tre av fyra elever bidrog med information, fakta och var delaktiga i uppgiften. Dessa tre gav
aven konkreta forslag. Den fjarde eleven ”smet” undan och tog avstand fran uppgiften.
Motivationen hos de tre dvriga deltagarna var hog.

Grupp 3.
Tva av tre elever var engagerade och deltog aktivt med uppgiften. Den tredje eleven var
passiv och deltog ej i uppgiften. Motivationen hos de tre 6vriga deltagarna var hog.

Grupp 4.
Inom gruppen har de svart att lyssna pa varandras idéer och blev darfor osams. Alla inom
gruppen var dock mycket engagerade och motiverade.

Grupp 5.

Fran en borjan var alla i gruppen engagerade och kom med forslag. Efter ett tag borjade en
person i gruppen att tappa intresset och pysslade pa med annat. Till en borjan var
motivationen hég, men minskade hos en deltagare mot slutet.
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isningsplan

Underv

(Falkenberg & Hakonsson, 2004, s.50).
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