Storylinens namn: Hållbar marknad
	Storyline
	Nyckelfrågor
	Aktivitet
	Organisation
	Material
	Resultat

	
	
	Efterfrågan på varor som inte belastar vår miljö eller ökar den globala uppvärmningen ökar kraftigt. Kommunen har därför beslutat att anlägga en ny marknadsplats som ska präglas av en vilja att uppnå en hållbar utveckling. 
	
	
	

	1. Marknadsplatsen 
	Vilka olika marknadsstånd skulle ni vilja ha på en sådan marknad?

Hur tror du att dessa marknadsstånd skulle se ut?

Var vill du att ditt marknadsstånd skall vara placerat på marknaden och varför?

Vem tror du bestämmer placeringen? 


	Eleverna listar förslag på marknadsstånd i grupper.

Läraren samlar förslagen på ett blädderblock.

Varje grupp väljer ett marknadsstånd.  Läraren ger en struktur på hur marknadsstånden kan se ut genom att visa höjd och storlek på en skokartong. Marknadsstånden byggs av diverse material som lämpar sig för att bygga konstruera och klistra, (skräp).  

När alla marknadsstånden är klara presenterar en medlem från varje grupp deras modell.

Marknadsstånden placeras på en gata/äng/torg och hela klassen diskuterar de olika marknadsståndens placeringar. 

Diskussion kring föreståndare av marknadsplats.
	Grupper om 4-5 

En från varje grupp / Hela klassen

 Hela klassen

Hela klassen
	Blädderblock

Kartonger, sax, lim, allt tänkbart material för framställning av marknadsstånd. 


	Lista på marknadsstånd

Modeller av markandsstånden

Presentationer av marknadsstånden



	2. Personer
	Vilka är ägarna till marknadsstånden, föreståndaren till marknadsplatsen och kunderna?

Vad vill ni veta mer om karaktärerna?

Vilka ord kan vi använda för att beskriva en människa?

Hur vill du beskriva din karaktär?


	Läraren visar en enkelt teknik för att göra en 3 dimensionell figur och sedan skapar varje elev en ägare till marknadsstånden eller kunder.

Tala om lämplig storlek för en vuxen, lämplig för ett barn osv.

Diskussion i grupper, lista i helklass

Lista enskilt, lista helklass

Eleverna skriver en enkel biografi om sin karaktär utifrån listan ovan.  

Karaktärerna presenteras först inom gruppen och sedan för klassen. 
	Hela klassen

Smågrupper, Helklass

Individuellt, helklass
Individuellt
	Papper, tyg, tejp och garn mm.

Papper och penna, blädderblock
	Karaktärer
Biografier med persondata och personbeskrivning

	3. Den hållbara marknaden
	På vilka sätt är ert marknadsstånd hållbart? 

Vilka kriterier tycker ni ska gälla för att man ska kunna säga att varorna ni säljer gynnar en hållbar utveckling?


	Brainstorm i grupperna. 
Därefter funderar ni tillsammans i helklass på vilka kriterier som varje ägare bör ta hänsyn till. 

Utifrån kriterierna skriver varje grupp en beskrivning till föreståndaren av på vilket sätt deras stånd lever upp till marknadens intentioner.
	Grupper

Helklass

Grupper
	Papper och penna
Blädderblock
	Kriterielista
Beskrivning av marknadsståndens arbete för att leva upp till intentionerna


	Storyline
	Nyckelfrågor
	Aktivitet
	Organisation
	Material
	Resultat

	4 Ansökan
	Hur reagerar din karaktär när han/hon får höra om det nya marknadsståndet? 

Vad talar för det nya ståndet? Vad talar emot det nya ståndet?

Hur tycker ni att ett svar på ansökan ska låta? 

Hur kan ni göra ert eget marknadsstånd än mer hållbart?
	Gör själv ett marknadsstånd som säljer t.ex. billiga leksaker i plast. Berätta för eleverna att ett nytt marknadsstånd ansöker om att få en plats på marknaden. Lägg gärna till en social dimension genom att göra dem som ansöker i behov av en inkomst. Berätta för eleverna att detta marknadsstånd ansöker om att få vara med på marknaden. 
Låt eleverna skriva en kort dagboksanteckning. Låt dem läsa upp i grupper. 

Diskutera karaktärernas reaktioner, gör en lista över för och nackdelar. Bestäm om de ska få avslag eller antas. 

Låt eleverna skriva ett svar där de utgår från kriterielistan under punkt avsnitt 3. De börjar arbeta två och två för att ta tillvara alla elevers idéer. Sedan träffas de i grupp och skriver klart ett gemensamt svar. 

Varje grupp formulerar ett måldokument.
	Helklass

Individuellt

Smågrupper

Två och två – sedan fyra


	Papper och penna

Blädderblock

Papper och penna

Papper och penna


	Dagboksanteckning
Lista över för och nackdelar

Svar på ansökan

Målformuleringar

	5. Vardagslivet i marknaden

	Vilka dagar och under vilka tider vill ni att er marknad skall ha öppet?

Hur tror du en vanlig marknadsdag ser ut för personen du har skapat?

	Klassdiskussion 

Någon i klassen skriver upp ett marknadsprogram, med öppettider.

Eleverna skriver eller berättar om en varnlig dag för 
personen de har skapat.

Berättelserna presenteras. 

	Hela klassen

Individuellt 
	Papper och penna
Papper och penna


	Marknadsprogram – öppettider.

Dagböcker för personerna.

	6. Transporter
	Vilken typ av transportfordon tror ni ägarna till marknadsstånden behöver ha i sitt arbete?

Hur tror ni man skulle kunna göra ägarnas transporterna till marknaden mer hållbara?

På vilka sätt tror ni kunderna kommer till och från marknaden? 

Hur tror ni vi skulle kunna ordna hållbara transporter för kunderna?

	Diskussion. 

Brainstorm 

Diskussion

Diskussion

Brainstorm 

Diskussion

Eleverna får skapa en eller ett par fordon per grupp. Fordonen sätts upp på väggen och läraren uppmärksammar alla och ber eleverna berätta hur fordonet används av karaktärerna. 

	Hela klassen

Mindre grupper

Helklass

Helklass

Mindre grupper

Helklass

Mindre grupper


	Blädderblock
Bildmaterial, färgade papper.


	Bilder på transportfordon

Funderingar kring hållbara transporter

	7. Marknadsföring
	På hur många olika sätt tror ni vi kan få folk att känna till att marknaden finns och

komma till den?


	Diskussion i grupper om 3-4 personer som listar olika sätt att marknadsföra marknaden. (Hela marknaden) Eventuellt enas hela klassen först om ett namn på marknaden. 

Varje grupp väljer någon form av marknadsföring och gör ett exempel. Radio reklam, broschyr, flygpost, tidning med mera.

Tag del av resultatet. Låt varje grupp visa vad de gjort.

	Grupper om tre till fyra personer


	Olika material beroende på val av marknadsförningssätt. Eventuellt, Bandspelare, videokamera eller dator.


	Olika typer av marknadsföring.
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	8. Händelser 
	Vilka betydelsefulla händelser tror du kan påverka det vardagliga livet på marknaden? Ge exempel på både roliga och tråkiga händelser. 

	Gruppdiskussioner där eleverna föreslår en rad händelser både positiva och negativa. Oväder, bråk mellan ägare, elavbrott, en hund blir tokig och löper amok… etc.  Alla förslag listas på blädderblock.

Läraren/lärarna bestämmer hur dessa händelser skall redovisas. Berättelser, drama, rollspel, att göra tidning, tv eller radioreportage
	Grupper om fyra personer

Hela klassen
	Olika material beroende på val av marknadsförningssätt. Eventuellt, Bandspelare, videokamera eller dator.


	Lista över trevliga och tråkiga händelser.

Beroende på vald redovisningsform



	9. Besöket
	Hur tror du att vår marknad ser ut i
jämförelse med en riktig marknad?

	Klassen besöker en riktig marknad eller bjuder in en föreståndare för en marknad till skolan.

	Hela klassen
	 
	 

	10. Utvärdering
	Vad har vi lärt och vilka frågor vill vi
fortfarande ha svar på?

	Börja muntligt i små grupper. Låt dem anteckna. Läraren samtalar med hela klassen.

Hjälp eleverna att se ämnena i storyline arbetet. T.ex.
Har vi lärt något matte här?

Kommer ni ihåg när vi gjorde våra prislistor, då hade vi matematik.

Kommer ni ihåg när det hade brunnit och vi gjorde upp en plan för bättre brandsäkerhet, då hade vi samhällskunskap.

Minns ni när vi arbetade fram förslag hur man bäst förvarar mat utan kylskåp, då hade vi …

	I små grupper och i klassen


	Eventuellt loggböcker
	


