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Forord

I dagens diskussioner om skolan, ldrare och elever talar man ofta om elevernas motivation.
Det som fick oss att vilja skriva om motivation var just virt mdte med elever under praktiken.
Medan vi undersokte detta blev vi intresserade av storyline. Trots att vi sjélva inte deltagit i
nagon storylinekurs kdnde vi att vi ville prova pa det séttet att arbeta. Det har varit en
spannande och givande resa och vi kédnner att vi har ldrt oss mycket. Tack vare Grethel och
Sanna, vara vetenskapliga handledare, fick vi modet att vaga ge oss pd det hir projektet. De
uppmuntrade oss och visade oss mdjligheterna med véart val av &mne. Nar vi vél var pa plats
hade vi stod av véra praktikhandledare som ocksa sjdlva blev nyfikna pa storyline. Sist men
inte minst vill vi berdémma véra respektive klasser i Overkalix och i Luled. De stillde upp
under arbetet och gjorde var forsta erfarenhet av att arbeta pé ett storylineinspirerat sétt till

ndgot positivt.

Lulea januari 2004

Ann-Sofie Bergback Azin Forozin



Abstrakt

Syftet med denna studie dr att undersdka om elever i grundskolan och gymnasieskolan blir
motiverade genom att arbeta pa ett storylineinspirerat sitt. Med motivation menar vi i denna
studie lusten att ldra. I storyline utgédr man fran elevernas forforstaelse, vilket stimmer vél
overens med ldroplanernas (Ipo 94, Ipf 94) tanke om att elevens ldarande och utveckling skall
ha sin utgangspunkt i dennes bakgrund och tidigare erfarenheter. Enligt ldroplanerna skall
skolan ocksa verka for att framja elevernas motivation. Vi har genomfort var undersdkning
under var sista praktik i tvd olika skolor; dels pa hogstadiet i dmnet engelska i Overkalix
kommun och dels pa gymnasiet i &mnet svenska i Luled kommun. I undersékningen deltog 16
elever i grundskoleklassen och 14 elever i gymnasieklassen. Vi arbetade storylineinspirerat
med eleverna under fyra veckor. Eleverna fick under denna tid svara pé enkla enkéter efter
varje lektion. Innan och efter sjélva storylinearbetet svarade fyra elever i respektive klass pé
intervjufragor och under lektionerna anvidnde vi oss av ostrukturerade observationer. Vér
undersdkning visar att ett storylineinspirerat arbetssitt paverkar de flesta elevernas motivation
positivt, samt att de olika elevgruppernas motivation under storylinearbetet inte skiljer sig at

namnvart.



1. INTRODUKTION

1.1. Bakgrund

Vi har bada under olika perioder arbetat som lararvikarier i engelska pa sévil hogstadiet
och mellanstadiet som gymnasiet. Under PPU-utbildningen har vi dven genomfort vdra VFU-
perioder inom dessa stadier. Nér vi trédffades efter den forsta VFU-perioden och diskuterade
vara erfarenheter kunde vi konstatera att vi bada upplevt att eleverna ofta verkar ha en brist pé
motivation i sina studier. Manga elever verkar vara utleda pa att gé i skolan och ser inte ndgon
mening med att ldra sig det skolan erbjuder. Det dr vil inte heller ett oként fenomen att elever
ofta uttrycker att de tycker att skolan &r trakig. De saknar helt enkelt ofta motivation for sina
studier. Vi kdnde att det var dags att préva nagot nytt for att forsoka fa eleverna att kdnna lust
1 skolarbetet. Darfor ser vi det som ett ypperligt tillfdlle att under vér sista VFU-period, dd vi
ska genomfora ett utvecklingsarbete med eleverna, fa prova ett alternativt arbetssitt i nagra av
dessa klasser. Vi horde talas om storyline och blev nyfikna. Efter att ha l4st en hel del om
metoden bestimde vi oss for att prova den 1 vart utvecklingsarbete. Vara handledare, som har
mer erfarenhet &n oss av storyline, papekade att de inte ser storyline som en metod utan mer
som ett forhallningssétt. Eftersom ingen av oss har deltagit 1 ndgon storylinekurs vill vi darfor
betona att vart arbete endast &r inspirerat av storyline. Genomgéende har vi d4ndéd anvint oss
av begreppet “storyline” i denna unders6kning, eftersom vi utgatt ifrdn dess grundprinciper i

arbetet med eleverna.

1.2. Motivation

Begreppet motivation dr komplext och flerdimensionellt. Ordet “motivation” kommer frén
latinets “movere”, som betyder att rora sig. Motivation dr alltsd de krafter som ger
ménniskans beteende energi och riktning. En ldrare som har till uppgift att sétta andra i rorelse
kan alltsd bendmnas motivatdr. Redan den grekiska filosofen Epikuros hade idéer om
motivation. Han menar att ménniskan striavar efter lust och soker undvika olust. Denna
motivationsteori, som ocksd kallas hedonistisk, kan ses som prototyp for andra typer av
motivationsteorier. Den anger de tvd typer av médl som kénnetecknar senare
motivationsteorier, nimligen: malet att uppnd négot och malet att undvika négot. Mal kan
ocksa uppkomma genom interaktion mellan ménniskan och hennes omvirld.

(Stensmo, 1997)



Inom internationellt véletablerad forskning talas det om motivation som strivan mot ett
personligt mal, en riktning mot nagot som kdnns angeldget for den enskildes liv och
utveckling nu och i1 framtiden. En del motivationsforskare skiljer mellan inre och yttre
motivation och definierar motivation som en kognitiv (lirande) process. Med inre motivation
menas att malen finns inom en ménniska 1 form av behov som skall tillfredsstillas, kédnslor
som skall foljas och resurser som kan utvecklas. Med yttre motivation menas att malen finns i
den omgivande miljon. Det dr framfor allt inom Frederic Skinners operanta beteendeteori som
man studerat hur olika typer av beloningar och bestraffningar verkar som motivation i
ménskligt beteende. (Stensmo,1997) 1 den internationella forskningen undersdks ofta
sambandet mellan elevers motivation och prestationer i skolan. Den typ av motivation som
tycks ha de mest positiva sambanden med prestationer dr oftast en inre motivation och strdvan
efter larande mél. I Pedagogiska Magasinet skriver forskaren Joanna Giota om en enkétstudie
hon genomfort. I studien stéller hon en friga till eleverna med Oppet svarsalternativ om varfor
de gar i skolan. Resultaten visar att de &tta olika elevgrupper som har kunnat identifieras
uppfattar skolan, skolans innehéll och arbetssitt, ldrarna och det svenska samhillet olika och

det hinger samman med deras olika typer av mal med att gé i skolan. (Giota,2003)

I Skolverkets rapport ”Lusten att ldra, med fokus pd matematik” véljer forfattarna att kalla
motivation for lusten att 1dra”. Enligt rapporten framhaller elever 1 alla aldrar praktiska och
estetiska dmnen nér de talar om lust 1 ldrandet. D4 de blivit ombedda att beskriva ett tillfdlle
dé de verkligen ként lust att ldra, har manga berdttat om tillfdllen d& bade kropp och sjdl har
funnits med. I upplevelsen av lust finns nyfikenheten tillsammans med fantasi, upptickariver
och gliadje. Detta kan upplevas individuellt men dven kollektivt. Forskare talar om begreppet
”flow”, vilket innebér att man blir uppslukad av det man gor. Eleverna presterar sitt allra basta
utan att de tdnker pd om de misslyckas eller lyckas och utan att fundera pa yttre bedomningar.
I Skolverkets rapport redovisas ocksa de faktorer som granskningen visat frimjar lusten att
lara. Dessa dr behovet att forstd, god sjdlvtillit, begriplighet, varierad undervisning,
problemldsning 1 grupp, delaktighet och pdverkan, behovet av dterkoppling, tid och arbetsro,
och ldrarens avgdrande betydelse. Det ar alltsd manga olika faktorer som bidrar till att elever
kanner lust att ldra. Olika elever har ocksa olika mal och 4r dirmed motiverade pé olika sétt.
Det gér inte att pa ett enkelt sitt ange vilka specifika miljoer som skapar motivation, lust eller

olust. Det gir t.ex. inte att kategoriskt sidga att katederundervisning automatiskt ar daligt.



Det finns sannolikt inte en modell som 1 sig garanterar kvalitet. Det viktiga ar att vi tar hidnsyn
till olika elevgruppers sétt att fungera 1 skolan och deras egen motivation att lira och

utvecklas.

1.3. Storyline
1.3.1. Bakgrund till storyline

1965 fick Skottlands primary schools en ny ldroplan dér det nya &mnet environmental
studies ingick. Det hir dmnet krivde en dmnesintegrering eftersom man inte hade utbildade
larare i just environmental studies. Som en 16sning pé dilemmat upptdckte man storyline.
Storyline har utvecklats under en 30 &rs period av Dr Steve Bell och hans kollegor vid
Strathclyde universitet i Glasgow. Numera anvdnds arbetsséttet 1 ménga europeiska ldnder.
Storyline gér ut pd att lirarna i ett ldrarlag skapar storyn som utspelar sig i en viss tid och
plats. Eleverna spelar varsin karaktéir fran storyn. Genom att leva sig in i sina nya roller ska
eleverna 16sa problem utifrdn de nyckelfragor lararen stiller. Léiraren &r ramen medan
eleverna gor bilden. Ylva Lundin har skrivit artikeln Storyline: Ett dmnesévergripande,
problembaserat och elevorienterat arbetssdtt. Hon beskriver storyline som ... “ett sitt som
motiverar och engagerar eleverna att ldra”. Vidare skriver hon att i storyline kretsar
undervisningen kring en berittelse 1 bestdmd tid och plats. De ska med hjilp av storyn finna
kunskap och svar pé sina frdgor och ddrmed 6ka sin kunskap. Enligt Lundin ldgger storyline

. 7stor vikt vid att elevernas tidigare kunskaper och erfarenheter uppmirksammas och
erkidnns”. (Lundin, 1999:3) Lundin ser storyline som ett seridst arbetssétt. ”Storyline &r inte
ett flummigt rollspel, utan ett vilplanerat, lararstyrt arbete inom vars ramar elever far stort
inflytande och spelrum.” Hon menar att ... “eleverna maste fa utrymme att i grupper, utan
lararinblandning, diskutera och 16sa problem... ldrarna ger eleverna stor kontroll”.

(Lundin, 1999:15)

Som vi tidigare beskrivit grundar sig motivation i olika faktorer. Ett av dessa dr stark
knutet till ”vilja”, vilket storyline till viss del handlar om. I boken Nycklar till kunskap: om
motivation, handling och forstdelse i vuxenutbildning (Hedin & Svensson, 1997) anvénder
man sig av den s.k. modellen med vilja i fokus. Den ger en strukturerad bild av de aspekter
som paverkar elevens vilja att lira och elevens motivation. Det som &r visentligt dir, och som
storyline tar fasta pa, ér att eleverna ska kénna ett behov av kunskap, att ha inflytande och ha

en lagom kravniva. Storyline ldter varje elev véxa i sin takt med hjélp av sin karaktér.



Erik Lindberg har skrivit boken Storyline — den roda traden. Han forklarar storyline som
... ’en léararstyrd, elevaktiv arbetsmetod, i vilken &mnesgrianserna dr borta”. Enligt honom ar
storyline en metod som utgar fran elevernas varierande grad av forkunskaper och strévar efter
att uppnaé en helhetssyn pa kunskap och inlédrning.”
Storyline gar dven hand 1 hand med vara laroplaner. For ... “inlevelsen i de incidenter som
planeras in i en storyline och dess sociala miljo ar trygg for eleven, eftersom han eller hon inte
behover uteldmna sitt innersta jag”. Med det menar Lindberg att eleven spelar en roll och kan
déarfor 6vervinna blyghet, ndgot som idag &r ett vanligt hinder for elever och deras inldrning.
(Lindberg, 2000:10,22) Nar man borjade anvinda sig av storyline fokuserade man arbetet pa
elever i éaldrarna 5-14 ar. Men Bell, Lindberg och Lundin pépekar att storyline ar fullt
anvandbar dven for dldre elever. Den dr inte bara begrinsad till grundskolan men ldmpar sig

for alla aldrar.

1.3.2. Grundprinciper for storyline

I en storyline finns det elva moment som man arbetar med och som alltid ska finnas. Vi
har forsokt att f6lja dessa i var storylineinspirerade studie. Forst och framst ar starten viktig
eftersom den ger grund for en 6verenskommelse med eleverna. ” Léararen/ldrarna skapar en
fiktiv situation i en bestimd tid och pa en bestdmd plats. ” Sedan fér eleverna skapa
karaktirer som dr delar av storyn. Genom dessa karaktédrer och deras egenskaper kan man ta
upp lampliga frigor som kan vara intressanta att diskutera. Vidare i en storyline skapar man
spanning och anvéander sig av de forvéntningar som storyn ger. Storyline méste vara
lararstyrd men det dr samtidigt elevcentrerat. Ofta planeras en storyline i ett lararlag och foljer
kursplanernas moment. Det som driver fram en storyline dr nyckelfragor som har planerats
1 forvég av lararen/ldrarna. Inom ramen for dessa nyckelfrdgor har eleverna fria hander att
forma storyn och didrmed arbeta och redovisa bdde skriftligt och muntligt. Ibland kan
nyckelfrdgorna leda till andra fragor som ocksa kan diskuteras och redovisas. Lararen/ldrarna
kan dven planera dverraskande hindelser som kan vara drivande for storyn. Nar man arbetar
med storyline utgar man fran elevernas forforstielse och kunskaper som gor att de skapar en
egen verklighet. Hiar kan man gora en anknytning med den verklighet som finns utanfor
skolan i form av studiebesok, bokldsning eller kanske filmvisning i slutet av storylinearbetet.
Individualisering dr en annan viktig del 1 storyline. Alla elever far alltid en uppgift att gora
dven om de ibland jobbar i grupp, dérfor blir varje elevs bidrag betydande. Eftersom man
jobbar dmnesovergripande kan man ge elever “riktiga” fragor att diskutera eller problem att

16sa. Det hinder att de far anvénda tva eller fler &mnen pé samtidigt.



Att arbeta med storyline ger eleverna struktur som ocksa ger dem stor frihet for att skapa pé
egen hand. Sist dr det avslutningen som maste markeras tydligt for att fa ett avslut och kunna

skiljas frén storyn och sina karaktérer.

1.4. Forankring i styrdokument for skolan

I Lpo 94 kan vi ldsa att “undervisningen skall anpassas till varje elevs forutsidttningar och
behov” och att den "med utgéngspunkt i elevens bakgrund, tidigare erfarenheter, sprak och
kunskaper ska frimja elevernas fortsatta lairande och kunskapsutveckling.” (Lpo 94:6)
I Lpf 94 star det att “hidnsyn skall tas till elevernas olika fOrutséttningar, behov och
kunskapsniva. Det finns ocksé olika végar att na mélen.” (Lpf 94:6) For att eleverna ska
kunna lira sig maste de vara motiverade men likvil kinna att de verkligen forstér och kan ta
till sig kunskapen. Om kunskap i Lpf 94 star det: “kunskap kommer till uttryck 1 olika former
sasom fakta, forstielse, fardighet och fortrogenhet...”. (Lpf 94: 8) Detta dr helt i linje med
storyline som arbetssitt. Enligt Lindberg utgar man alltid fran elevernas forforstaelse nir man
arbetar med storyline. ”Alla ges en mojlighet att vara delaktiga 1 klassens gemensamma
arbete, var och en pé sitt sétt var och en pa sin niva.” (Lindberg, 2000:47) Lindberg framhaller
ocksa att elever som vanligtvis inte lyckas sa bra i svenska, matte eller engelska kanske kan
hdja sin status i klassen genom det praktiska storylinearbetet. Han eller hon kanske besitter
kreativa eller praktiska talanger som inte uppmirksammats tidigare. Enligt ldroplanen skall, 1
undervisningen, det intellektuella savdl som de praktiska, sinnliga och estetiska aspekterna

uppmirksammas. (Lpo 94:8)

1.5. Teorier om liarande

De nationella ldroplanerna har paverkats av olika teorier om ldrande. I
socialkonstruktivistisk teori betraktas kunskap som ndgot som vixer och utvecklas i méten
mellan den som liar och den som undervisar. Enligt detta synsétt kan inte kunskap pa nagot
enkelt sétt formedlas utan var och en betraktas som sin egen resurs for lirandet. Att utgd fran
konstruktivistisk teori innebdr engagemang och aktivt deltagande 1 ldrandesituationer.
(Skolverket, 2003)

Jean Piaget (1896-1980) var en berdmd schweizisk filosof och psykolog. Hans
kunskapsteori dr konstruktivistisk; kunskap &r nagot som en ménniska konstruerar utifrdn sina
erfarenheter. Piaget ansdg att kunskap dr ett mentalt redskap for att forstd verkligheten och att
den konstrueras i ett samspel mellan sinnesintryck och fornuft. Piaget sdg kunskap som en

aktiv process.



Mainniskan dr nyfiken och har en naturlig strédvan att utforska och soka forstd omvérlden. Det
ar nyfikenheten som gor att médnniskan fOrsdtter sig 1 situationer som hon inte fOrstér.
Kunskapskonstruktion eller kunskapsbildning dr en kontinuerlig process. Kunskapen blir
aldrig fardig, utan varje kunskap &r fOrdnderlig. Piaget talar ocksd om maénniskans
forforstielse av fenomen.

Man kommer aldrig helt “ren” till ett nytt fenomen, utan har alltid ndgon form av
forforstaelse. Enligt Piaget utvecklar ménniskan/barnet forstdelse och fardigheter genom
aktivt handlande. Han menar att leken &r ett viktigt medel for barnet att bearbeta alla intryck,
problem och motsittningar som det kommer i kontakt med. Med hjélp av leken utvidgar
barnet sin fOrstielse for omvérlden, darfor att det genom lekarna far fardigheter och

handlingsméjligheter. (Stensmo,1994)

Psykologen och filosofen Lev Semonovitj Vygotskij (1896-1934) menar 1 samstdmdhet
med Piaget att samspelet med omvérlden har stor betydelse for kunskapsutvecklingen. Han
lagger dock storre vikt vid kulturens och samhéllets betydelse for barnets utveckling. Enligt
Vygotskij fods méinniskan in i en redan existerande social ménniskovérld. Har utvecklas hon
genom att konfronteras med andra ménniskor, deras beteende, deras sprdk och deras hantering
av redskap. Formedlingen av kunskap sker genom den sociala kontakten med andra
manniskor bade praktiskt och sprakligt. Savdl Vygotskij som Piaget anser att det &r
handlingen som har betydelse for ménniskans utveckling. Det viktiga &r alltsd sjdlva
skapandeprocessen inte det eleven skapar. Liksom Piaget tycker Vygotskij att barnet leker for
att tillfredsstélla sina behov och motiv. Genom leken blir barnet i 6kande grad medvetet om
sina egna handlingar och motiv. Darfor utvecklas barnets vilja, malinriktning och sociala

forstaelse genom leken. (Jerlang, 1986)



2. Syfte

Syftet med denna studie ar att undersdka om elever i grundskolan och gymnasieskolan blir

motiverade genom att arbeta pd ett storylineinspirerat sitt.

2.1. Avgrinsning

Eftersom begreppet motivation kan vara svardefinierat, viljer vi i denna studie att begrinsa
ordets betydelse till just lusten att 1dra. Med lust att ldra syftar vi till den glddje som eleverna
visar och uttrycker under storylinearbetet. Dérfor tolkar vi vart resultat efter hur positiva

eleverna ér till storyline.



3. Metod

For att kunna undersoka var fragestillning om motivation och inlérning har vi anvint oss
av bade kvantitativa och kvalitativa metoder. Dessa har inkluderat observationer, enkéter och
intervjufragor. Tanken var att dessa olika metoder skulle komplettera varandra for att & en sa
bred bild som mojligt av hur elevernas motivation paverkats. Med kvantitativ forskning menar
man sadan forskning som séker kunskap som ska maéta, beskriva och forklara fenomen. Vid
sadan forskning anvénder sig forskaren av statistiska bearbetnings- och analysmetoder for att
f4 fram konkreta bedomningar, faktainformation och attityder. Den kvalitativa forskningen
bygger pa att vi kan ta del av varandras inre vérldar genom spréket. Forskning med denna
inriktning soker kunskap som ska inventera, uttyda och forstd fenomen. Vid intervjuer och
enkiter ska man beakta graden av standardisering och strukturering. Dessa begrepp betecknar
méngden av ansvar som ldmnas till intervjuaren eller frigestdllaren géllande frdgornas
utformning och ordning, och intervjupersonens chans att tolka fritt beroende pa egen
erfarenhet. Det finns strukturerade och ostrukturerade observationer. Den strukturerade
innebér en noggrann planering av allt som sker. Hér studerar man specifikt angivna beteenden
och anvénder ett observationsschema for att pricka av om dessa beteenden forekommer. P
schemat anger man dag, datum och eventuellt nummer pa personen som man observerar (om
man di har ett antal utvalda personer). Det finns ocksa ostrukturerade observationer, vilket
innebdr att man inte har ett faststdllt schema utan observerar det som hédnder. Den hér
metoden kan vara svarare eftersom det ibland kan betyda att man far observera allt som

hinder.

3.1. Forsokspersoner

Vi gjorde vér praktik i tvd olika skolor; dels i en grundskola i Overkalix kommun och dels
i en gymnasieskola i Luled kommun. I studiens kvalitativa del (intervjufrdgor och
observationer) bestod forsoksgruppen av totalt atta elever, dvs. fyra elever i grundskolan och
fyra elever 1 gymnasieskolan. Vi bad de ordinarie ldrarna att vélja ut fyra olika elever var;
olika i avseende som kon, intresse for skolarbetet och utvecklingsniva. Eleverna i
gymnasieklassen bestod dock bara av pojkar. I studiens kvantitativa del (enkéter) bestod
undersokningsgruppen av samtliga elever i de bada klasserna som deltog i storylinearbetet.
Detta for att fa ett bredare underlag att basera resultaten pa. Pa grundskolan bestod klassen av

16 elever i 8k 8-9 och pd gymnasiet bestod klassen av 14 elever 1 ak 3.



3.2. Bortfall

Bade pa grundskolan och gymnasiet var det elever franvarande vid varje lektion. Detta
ledde till ett bortfall pA sammanlagt 20 enkéter av totalt 184; 8 pa grundskolan och 12 pa
gymnasiet. Vid det andra intervjutillfidllet som genomfordes efter storylinearbetet var en elev

av sammanlagt itta franvarande.

3.3. Genomforande
3.3.1. Studiens kvantitativa del - enkiter

For att fa en bild av elevernas syn pa undersokningen och fa deras &sikter har vi anvént oss
av en enkét som vi har delat ut efter varje storylineinspirerad lektion. Den hir sortens enkét
kallar Patel och Davidson for ett attitydformuldr. (Patel & Davidson, 1994) Den bestér i vart
fall av pastdendet: ”Sa hér tyckte jag att den hér lektionen var”. Svarsalternativen ar
strukturerade och ringas in pé en femgradig skala dir siffran ett motsvarar en ledsen ”gubbe”
och siffran fem en “glad gubbe” (se bilaga 1). Sen finns ockséd fragan “varfor”, vilket ger
eleverna mojlighet att frivilligt motivera sina svar. Enkédterna har vi delat ut till alla i
respektive klass. Formuldren gav oss ett brett underlag for undersékningen och mer

kvantitativ data att analysera.

3.3.2. Studiens kvalitativa del — intervjuer och observationer

Nér det géller observationer forsokte vi i vara klasser observera eleverna for att samla
information. Patel och Davidsson beskriver metoden i sin bok Forskningsmetodikens grunder
som ett sétt att... studera beteende och skeende i ett naturligt sammanhang i samma stund
som de intraffar". (Patel & Davidson 1994:74) For oss var det viktigt att kunna se elevernas
reaktioner, hora om deras tankar och funderingar under sjidlva processen. Dirmed ocksé
forsoka uttyda elevernas grad av lust i sitt ldrande. Genom observationer var det ldttare for oss
att notera saker som faktiskt hdande. Detta hjélpte oss att skapa en uppfattning om elevernas
syn pa det storylineinspirerade arbetet. Vi valde att anvinda oss av ostrukturerade
observationer dér vi forst och frimst forsokte studera eleverna som en helhet i klassen och i
andra hand spontant studera enskilda elever. Under tiden (under lektionerna) skrev vi ner
viktiga nyckelord for att inte missa relevant information. Sedan utvecklade vi véra
anteckningar till mer utforliga rapporteringar. (se bilaga 2 och 3)
Nyckelorden och anteckningarna var till stor hjélp eftersom de bidrog till att vi inte glomde
det som hade hént under lektionerna. De inneholl dven personliga funderingar och tankar som

var ett bra komplement till resten av undersokningen.
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Viéra intervjufragor ar helt standardiserade eftersom vi har stillt samma fragor i samma
ordning till alla intervjupersoner. (se bilaga 4) Daremot &r de ostrukturerade for att svaren inte
ar faststdllda genom alternativ, utan oppna. Intervjupersonerna har ddrmed haft mojlighet att
svara med egna ord. De svar vi har fitt &r beroende av graden av strukturering men vi har
forsokt utforma fragor som kunnat ge Oppna svar och inte bara t ex ”ja” eller ’nej”. For att
dela in frigorna 1 en viss ordning har vi valt att anvdnda en “tratt-teknik™. Trattekniken som
Patel och Davidson forklarar det... ”innebédr att vi borjar med stora dppna frigor for att sé

sméaningom gé over till mer specifik”. (Patel & Davidson 1994:65)

3.3.3. Tidsplan

Mars 2003: Vi bestimde inriktning for virt arbete och formulerade ett PM om var
undersokning.

April-maj 2003: Vi undersoker vad som finns skrivet om dmnet.

Juni 2003: Vi skriver och ldmnar in forsta utkastet till bakgrund, syfte och metod.

Juli — augusti 2003: Sommarlov! Vi ldser in oss pa dmnet.

September 2003: Planering av praktikens uppldgg, “storylineimne” samt intervju- och

enkétfragor. Utforligare planering av storylinearbetet (se bilaga 5).

Praktikplanering

Veckal Vecka2 | Vecka3 | Vecka4 | Vecka5 | Vecka6 Vecka7 Vecka8 Vecka9

Forsta Storyline | Storyline | Storyline | Storyline | Andra Sammanst. | Sammanst. Sammanst.

intervjutillfallet | paborjas avslutas | intervjutillfallet | av enkédter | av av observ.
intervjufragor
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4. Resultat

Véra resultat baserar sig pd de enkiter, observationer och intervjufrdgor vi gjort 1
praktikklasserna. Vi viljer att redovisa resultaten av enkdterna i1 diagram samt med en
kategorisering av svaren pd fragan varfor de valt just den markeringen. Observationerna och

intervjufragorna redovisar vi sammanstillda i I6pande text.

4.1. Diagram over enkitsvar

40%
35% |
30%
25%
20%
15%
10%

5%

0% =

O Grundskolan
B Gymnasieskolan

Besvarade enkater

Svarsalternativ

Figur 1: Siffrorna ett till fem anger de graderade svarsalternativen. 100 % é&r lika med det totala antalet

besvarade enkdter. Staplarna visar hur méanga procent av enkéterna som fatt respektive gradering.

Figuren visar elevens grad av motivation eller lust att ldra under storylineinspirerat arbete. I
bada undersokningsgrupperna har svarsalternativ 1 och 2 fa markeringar. Svarsalternativ 3 har
fatt fler markeringar 1 grundskoleklassen &n 1 gymnasieklassen. Svarsalternativ 4 har i stort
sett fatt lika minga markeringar i bdda grupperna. Svarsalternativ 5 har fatt flest markeringar 1
gymnasieklassen. Dock visar diagrammet i stort att bada undersokningsgrupperna kénner

motivation och lust att 1dra positivt under de storylineinspirerade lektionerna.
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4.2. Motiveringar enkitsvar

Vid sammanstillningen av enkéternas motiveringar kunde vi konstatera att eleverna i
grundskolan och gymnasiet motiverat sina markeringar vildigt lika. De dvervigande positiva
enkétsvaren uttrycker att de kdnde lust att ldra under dessa lektioner. Nedan foljer en

sammanstéllning av deras svarsmotiveringar.

Motiveringar for siffran S
Har uttrycker eleverna att det &r roligt med ett nytt sétt att arbeta pd, att de fir fantisera och att

det &r roligt att mala, rita, klistra och klippa.

Motiveringar for siffran 4
Denna markering far liknande kommentarer som markering fem. Men hér har de markerat
om de tyckt att det varit roligt, men kanske inte &r helt ndjda med samarbetet i gruppen eller

vad de astadkommit.

Motiveringar for siffran 3
Har har eleverna markerat nér de tyckt att det gétt trogt att fantisera, att nagot varit onddigt
eller lite 16jligt, att samarbetet i gruppen inte alls fungerat eller att deras redovisning inte gick

sd bra.

Motiveringar for siffran 2
Hiér har eleverna frimst motiverat sina markeringar med att samarbetet i gruppen varit daligt,
att de haft ont 1 huvudet, att det var svart att hitta pa, att det var for mycket att skriva eller att

de inte hunnit fardigt i tid.

Motiveringar for siffran 1
Denna markering har motiverats med korta motiveringar som att det ”ség”, var trakigt, 16jligt

eller varit ”bakis”.
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4.4. Sammanfattning intervjufriagor — grundskoleeleverna

Eleverna i1 grundskolan har till viss del é@ndrat instéllning mellan de tva intervjutillfdllena.
De som vid det forsta tillfallet angett att de gillar att arbeta i grupp, tycker detsamma vid det
andra tillfillet. Dock har de elever som vid forsta tillfillet foresprakat en mer traditionell
undervisning med individuellt arbete och genomgéangar pé tavlan éndrat instéllning. De anger
vid andra tillféllet att de tycker att man lér sig mer genom att uppleva istéllet for att bara ldsa i
bocker. En skillnad syns ocksa nér det giller hur en ldrare ska vara. Vid det forsta tillféllet
tycker eleverna att en ldrare ska vara snéll och rittvis men bestimd och ha regler. Vid andra
tillféllet tycker de att en larare ska vara sig sjilv, rolig och glad. Dessa tycker ocksa att det har

varit roligt och att de har lért sig mer engelska genom att arbeta pa ett storylineinspirerat sétt.

4.3. Sammanfattning intervjufragor - gymnasieeleverna

Innan eleverna fick bdrja med storylinearbetet svarade de fyra utvalda eleverna pa fyra
intervjufragor. Ddr har de alla svarat att deras intresse ligger i att arbeta med handerna och att
de darfor finner praktiken mest intressant. Tre av fyra tycker att det dr bra med grupparbeten
och variationer i1 undervisningen. En tycker att det &r bra med praktik for da hinner man gora
storre arbeten, och att det &r bra med direktiv. Nér ldraren stir och pratar ar for dem alla ett
daligt arbetssitt i skolan. Alla tycker att en ldrare bor fraga elever om vad de vill och gora det
pa ett roligt sitt. Intervjuerna efter storyline har fatt ndstan samma svar som de fore. Det &r
inte mycket som har dndrats. De tycker att det 4r trdkigt med sjélvstindigt ldsande utan att ha
nigra genomgangar. Om storyline arbetet tycker de att det &r roligt och inte s svart. De

tycker dven att det ar ett annorlunda sitt att arbeta.

4.5. Sammanfattning observationer

I stora drag liknar vara observationer varandra. I borjan nér vi introducerade storyn markte
vi att de var lite skeptiska men de kom sedan igang. Vissa hade det svarare med fantasin
medan andra visste direkt hur de skulle gora. Nagra elever i gymnasieklassen forsokte titta pd
de andra gruppernas arbeten troligen pga. osidkerhet men blev tillsagda att det var deras story
och att alla fick gora precis som de ville. De tyckte att det hela var lite fanigt till en borjan
men blev med tiden intresserade och engagerade. Grundskoleeleverna tyckte ddremot att det
var roligt pa en gang. Lektioner dir det ingick mycket skrivande om t.ex. deras karaktérer var
inte lika populdra hos ndgon av grupperna. De foredrog att rita och mala framfor att skriva.

Det verkar som om kombinationen rita och skriva fungerar bést.



14

Trots detta kdndes det bra att alla skrev dven om de inte brukar vilja skriva. Nar eleverna vél
kommit igang tog de sig an arbetet med liv och lust. En del satt t.o.m. kvar efter lektion for att
bli klar med det de holl p4d med. Nar de skulle rita figurerna blev en del “rddda” for att inte
kunna rita bra. Under andra veckan borjade gymnasieeleverna bli bittre pa att vinta pa
varandra. De som blev klara forst fick vénta in de andra, trots att de kunde bli rastlosa. I vara
observationer markte vi dven att manga av eleverna blev litt distraherade. Ofta borjade det
med att en eller tva elever borjade prata med varandra och sedan pédverkades dven andra
elever, vilket ledde till brist pd koncentration i hela klassen. En del lektioner blev aldrig lugna,
de var stressade och ville helst ivdg. Vi fick bada flera gdnger papeka att arbetet ska goras lika
seri0st som allt annat skolarbete. In pa den tredje veckans arbete med 6n var det ett antal
elever som borjade bli trotta pa sittet att arbeta. Manga undrade hur linge det hela skulle
fortsdtta och om de skulle f& arbeta sa hela terminen. Trots detta sdg vi i bada klasserna hur
majoriteten av eleverna kunde delta och prestera niagot. De tyckte att det var roligt att arbeta
pa ett nytt sitt och levde sig in i sina karaktéirer. Dock fanns i bada grupperna elever som inte

klarade av det egna ansvar storyline kraver.
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5. Diskussion

Vid analysen av resultaten finner vi att eleverna i de badda undersokningsgrupperna har
blivit motiverade av att arbeta pa ett storylineinspirerat sitt. Det finns dock elever i bada
grupperna som inte visat ndgon motivation eller lust att ldra. Detta kan grunda sig pa olika
faktorer. En betydande orsak kan vara den som handlar om inre och yttre motivation. Man kan
tanka sig att fastdn en elev far yttre motivation kan han/hon inte ta till sig den utan inre
motivation. For att en elev ska bli fullt motiverad kan det behdvas en kombination av dessa
tva. Som man skriver i skolverkets rapport Lusten att lira, med fokus pa matematik, ar graden
av motivation beroende pa bland annat god sjélvtillit. De elever som saknar detta pd grund av
exempelvis olika sociala forhdllanden, har kanske inga bestimda mal med sina studier och dr
ddarmed inte heller motiverade. Har bor man aterigen tdnka pa att vart resultat mycket vil kan
bero pé att vi inte dar erfarna storylineldrare. Med mer erfarenhet kanske vi hade lyckats
betydligt bittre med att motivera dven dessa elever. Savél Stensmo som Giota konstaterar att
eleverna har olika mél med att ga i skolan och dessa uppnas pa olika sitt. Man maste dven
beakta att dessa manniskor som vi kallar elever &r individer som soker efter sin identitet, och
har ddrmed inte lika gott sjélvfortroende som man kan ténka att vuxna har. Nagot som kan
anses vara viktigt for dessa elever ar att kdnna ett varde 1 att ldra sig, fa ta eget ansvar och
uppnd vissa resultat i skolan. I storyline ges eleven utrymme att ta ansvar och de far mojlighet
att anvénda sin erfarenhet till att hitta kunskap. En del elever tycker det dr svért att anvinda
sin fantasi och fOredrar att arbeta i ldrobockerna eller en sd kallad traditionell
katederundervisning, vilket inte dr fel 1 sig. Under de flesta arbetsmomenten i storyline kravs
det ocksd av eleverna att de arbetar i grupp. Ylva Lundin ser det som négot positivt med
storyline och menar att elever genom att arbeta i grupp sjélvstandigt utan lararinblandning for
att till exempel l0sa olika problem. Den hér aspekten av storyline gor att elever lar sig att
samarbeta och maste darfor forsoka komma dverens med varandra. Detta kan dnda vara nagot
som vissa elever tycker &r jobbigt eller svért. Ofta upplever de att alla i gruppen inte arbetar
lika mycket utan att det dr ndgra f4 som far gora hela jobbet. Dessa elever brukar dérfor
foredra individuellt arbete eller arbete med en klasskamrat. I storyline dr det viktigt att alla
elever dven 1 grupparbetet far en uppgift att gora, och ddrmed far ge ett betydande bidrag till
hela arbetet. Eftersom malen i en storyline dr uppdelade i olika delar behdver varje mal inte

kénnas ouppndeligt. Det 6kar elevers prestationer, deras sjdlvkansla och motivation.
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5.1. Reliabilitet

Med reliabilitet menas tillforlitligheten och mitnoggrannheten i de metoder man anvénder
sig av 1 en undersokning och hur vil maétinstrumenten motstar olika slumpinflytanden.
Resultaten vi fir kan péverkas av olika faktorer. Till exempel vilka metoder som anvénts, hur
resultaten analyserats eller helt enkelt den person som genomfor undersokningen. Som vi
tidigare papekat har ingen av oss sjilva gatt en kurs i storyline utan endast list oss till hur man
arbetar med storyline och det forhdllningssitt detta innebér. Detta kan naturligtvis ha péverkat
véra resultat eftersom vi kan ha begétt fel som vi inte skulle ha gjort om vi haft mer erfarenhet
av att arbeta pa detta sétt. Detta kan i1 s& fall ha paverkat elevernas motivation och diarmed
tillforlitligheten 1 vért resultat. Dessutom skulle kanske reliabiliteten ha paverkats om vi hade
arbetat 1 ett riktigt ldrarlag, och inte var och en for sig. Nér det géller de graderade enkiterna
kan eleven, trots att han/hon dr motiverad, ge enkéten en ligre gradering beroende pa hur
eleven maér eller kinner sig just dd. Enligt Patel och Tebelius finns hos oss minniskor en
tendens att undvika dndpunkter och istdllet dra oss in mot mitten, den s.k. central-tendensen.
Detta kan medfora att mittalternativet far ett hogt antal markeringar. For att 6ka pélitligheten
har vi 13tit ménga elever svara pa méinga enkiiter. Aven nir det giller intervjuer kan svaren
paverkas av hur eleven kénner sig vid intervjutillfillet. Kanske har det gatt déligt pa ett prov
lektionen innan och eleven kinner sig missndjd med hela sin skolsituation och svarar negativt
pa intervjufragorna eller tvdrtom. Eleven kan vilja behaga den som genomfor undersékningen,
eller framsta som véldigt duktig och dédrmed besvara frdgorna pa ett sitt som eleven tror
forvantas av dem. Nir det géller observationerna kan reliabiliteten ha pdverkats av att vi
observerat var och en for sig och alltsa inte har ndgon som observerat samma elever parallellt,
vilket kan gora vara observationer subjektiva. Men eftersom vi velat observera eleverna som
en helhet 1 respektive klass for att kunna se hur de reagerat under arbetet, tycker vi dnda att
observationerna har det matt av reliabilitet som krivs for denna undersékning. Vi anser att
resultatens tillforlitlighet 0kar eftersom vi anvént oss av bade kvantitativa och kvalitativa

metoder.
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5.2. Validitet

Med validitet menas huruvida vi verkligen méter det vi avser att méta. I vért fall om
eleverna kdnner sig motiverade av att arbeta pd ett storylineinspirerat sitt. Kanske skulle vi
dven ha kunnat studera hur elevernas motivation paverkas under "traditionella” lektioner och
gjort en jamforelse mellan dessa och storylinelektionerna, men det fanns inte mojlighet till
detta eftersom eleverna i gymnasieklassen var ute pa egen praktik under de veckor som de
inte arbetade med storyline. For att kunna ha gjort en jimforelse skulle vi ha behovt mer tid

till vart forfogande.

5.3. Slutsats

Vi vill &n en géng papeka att vi 1 denna undersdkning inte anser oss ha befogenhet att
bedoma storyline som arbetssitt i allménhet, eftersom vi sjidlva dnnu inte genomgatt ndgon
storylinekurs. Men didremot anser vi oss kunna bedéma om eleverna blivit motiverade av vart
storylineinspirerade arbetssitt. Av var undersokning vill vi dra slutsatsen att motivationen hos
majoriteten av eleverna i bdda undersdkningsgrupperna paverkats positivt av att arbeta pa ett
storylineinspirerat sitt. Vi ser ocksa att det inte finns ndgon mérkbar skillnad mellan hur
elever i grundskolan och elever i gymnasieskolan upplever att arbeta pa detta sétt. Vi anser att
var unders6kning visar att man genom att arbeta pa ett storylineinspirerat sitt motiverar de
flesta elever, men dock inte alla. Vi tror dérfor att detta arbetssitt lampar sig som ett
komplement till annan undervisning. Vi kénner som Lindberg framhaéller i sin bok Storyline -
den roda traden att storyline &r ett pedagogiskt sétt att anvinda sig av kreativitet i
undervisningen, sarskilt for elever som finner den vanliga undervisningen svar. De flesta
elever far mojlighet att skapa, nagot som inte brukar férekomma ofta i vanlig undervisning.

Genom storyline kan dven de fa visa sina talanger och kédnna sig betydelsefulla.

5.4. Fortsatt forskning

Det skulle vara intressant att vetenskapligt underséka vad eleverna verkligen lir sig
kunskapsmadssigt av att arbeta med storyline. Man skulle ocksd kunna titta pd skillnader i
motivation i ett konsperspektiv. En annan aspekt kan vara att fordjupa sig i relationen mellan

eleverna och hur den paverkas av storyline.
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Bilaga 1

Sa hér tyckte jag att den hiir lektionen var

Varfor?




Bilaga 2

Observationer — Grundskolan
Vecka 1 (Dag 1)

Jag berittade for klassen att vi i fyra veckor framdver skulle ut pa ett dventyr och att det var
en del av mitt examensarbete. Darefter berittade jag om skeppsbrottet och under tiden spelade
jag havsljud med véagskvalp och sjofaglar pa cd-spelaren for att vi skulle komma 1 rétt
stimning”. Eleverna, som redan indelats i fyra grupper med fyra deltagare i varje, fick fundera
over forsta nyckelfragan som 16d: "What do you think you would feel and think waking up on
a foreign beach like that?” De skulle sedan skriva ned vad de kom fram till. Dérefter
redovisade varje grupp vad de kommit fram till och jag listade pa blidderblock. Efter detta
var det dags att sitta igdng med tillverkningen av 6arna. Efter en ndgot trog start satte de olika
grupperna utom en, dir en elev storde de andra sa att de hade svért att komma fram till ndgon
gemensam losning. I andra grupper pratade de engelska med varandra och jag noterade dven
att vissa annars svaga och omotiverade elever pratade si gott de kunde. Nér det var dags att
avsluta protesterade de flesta eleverna och ville hellre fortsdtta. De fick nu i uppgift att pa sin
AP- tid' gora klart sina Gar. Innan eleverna limnade klassrummet fick de ocksa fylla i ett
frageformuldr (se bilaga) dér de skulle ange pa en skala fran ett till fem hur de upplevt
lektionen. Efter lektionen kénde jag mig glad och n6jd eftersom de flesta tagit sig an
uppgiften med lust och glddje. Svaren eleverna ldmnat pé sina frageformulér visade ocksé pa
Overvégande positiva uppfattningar av lektionen. De enda som var negativa var de som ingick
i den grupp dér den “stdrande” eleven deltog. I kommentarerna skrev de “’daligt samarbete”

som forklaring till varfor frageformuléret fatt en inte fullt sa hog markering.

Dag 2

Alla grupper visade upp sin dar och beréttade om dem for 6vriga klassmedlemmar. Pa
engelska naturligtvis.

Grupp 1 tyckte inte att de var riktigt fardiga och hade inte skrivit ndgot manus, men berittade
dnda om sin 6 och hur de tinkt nir de utformat den.

Grupp 2 hade skrivit manus och delade upp redovisningen mellan sig.

Grupp 3 hade inget manus, men de anvinde sin fantasi och berittade om sin 6 pa ett roligt

satt.

! Ap dr en forkortning av Arbetspass. Eleverna pa den friskola dér jag gjorde praktiken har flera sidana pass
inlagda i schemat varje vecka da de arbetar med uppgifter de fatt under ”foreldsningslektionerna”.



Bilaga 2

Grupp 4 hade skrivit manus och delade upp redovisningen mellan sig péa ett seridst och bra

satt.

Darefter stélldes nyckelfragan: "What kinds of animals and plants are there on the island?”
Eleverna satte forst igdng med att rita fantasidjur och véxter. De flesta gjorde ett seridst
arbete, men en pojke valde att rita sma helvetestigurer med knivar och pistoler. Jag sa att han
inte fick gora séddana figurer och han undrade varfor. Det var ju hans fantasi! Men jag sa att
han borde kunna fantisera om nagot annat dn helvetet osv. Killen som var stdrande forsta
lektionen arbetade jéttebra denna lektion. Alla verkade tycka det var jétteroligt och pratade
faktiskt en hel del engelska. De fick i uppgift att p4 Ap-passen gora klart figurerna och

texterna till ndsta lektion.

Vecka 2 (Dag 1)

I dag var eleverna lite stokiga. Det kan bero pa att de var uppspelta 6ver en viss hindelse
under helgen. Detta var mandagens forsta lektion och de verkade behdva prata av sig om det
som hént. Nar vi vdl kom igang fick eleverna redovisa sina plantor och djur for varandra i
grupperna. Det blev tyvérr ganska okoncentrerat och oseridst for en del. Innan vi satte igang
med karaktirerna papekade jag att detta trots allt dr seridst arbete, &ven om det innebir
mycket mala, klistra och klippa. Jag skrev upp en méngd olika karaktdrer som varit med pa
baten som sjonk och eleverna fick vilja varsin karaktér. Det gick bra och alla verkade ndjda
med den person de valt. Dérefter borjade eleverna tillverka sina karaktérer. Eleverna satte
igdng med liv och lust och ville inte sluta nér lektionen var slut. De fick i uppgift att gora
fardigt sin karaktér och skriva en biografi om denne till nista lektion.

Frageformuliren visade fortfarande pd dvervidgande positiva reaktioner. De tycker framfor allt

att det &r roligt. Jag tyckte dock att denna lektion kéndes lite rorig och surrig.

Dag 2

Alla elever redovisade sina karaktérer. De flesta gjorde det pa ett bra sétt, men nagra var
flamsiga eller vildigt kortfattade i sina presentationer. Senare under lektionen nér eleverna i
sina grupper skulle ta stéllning till hur de tror att de skulle ordna sina boplatser pd 6n forstorde
tva pojkar i en grupp genom att leka med lim och annat flams. De fick lamna lektionen sa att
de andra kunde arbeta i lugn och ro. Pa frageformuléren efter denna lektion tyckte de flesta att
det bara varit lite roligt (3) eftersom de bara fick skriva om och inte ”gdra” sina boplatser.

Men det ska de fa fortsdtta med nésta lektion.
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Vecka 3 (dag 1)

I dag var gruppen betydligt lugnare och lyssnade noga pé vad jag hade att sdga. De satte lugnt
igdng med arbetet och jobbade bra hela lektionen. Jéttekul! P torsdag blir det en hel del
redovisningar; boplatser, breven hem om hur de skaffade sig mat och de personer och djur

som dnnu inte presenterats pga elevers franvaro.

Dag 2

Grupperna fick idag redovisa sina boplatser. Nagra hade lagt ner mycket arbete pa dem och
var vildigt tjusiga. Bland annat ett vergivet gammalt tempel som de hitta pa on, tillverkat
som en modell i brunt papper och grona papperslianer som ringlade uppfor pelarna. I grupp 1
valde ”stuntmannen” att bo sjdlv pé en flotte strax utanfor 6n. Han kom ndmligen inte sé bra
overens med tjejerna pa 6n och den andre mannen pa 6n var en, enligt honom, trékig munk!
Niér redovisningarna var klara beréttade jag for eleverna att det nu varit pa on i atta manader.
De fick i uppgift att fundera 6ver hur de blir riddade och av vem. For att berdtta om héndelsen
skulle de tillverka en I6psedel som ju naturligtvis skulle hamna pa kiosker runt om i virlden.
Lopsedeln skulle kort berédtta om deras dventyr och den otroliga rdddningen. Eleverna jobbade
bra och tyckte det var roligt. De tvd pojkarna som tidigare stort lektioner fortsatte i samma stil
och fick vélja om de ville vara kvar i klassrummet eller gé ut. De gick ut med kommentaren
att de dnda inte 1ir sig ndgot. Min handledare gick lite senare och tittade till dem och hon sa
att de satt i sina binkar och skimdes. En av dem hade ocksa tillverkat ett fantasidjur och en

text om denna.

Vecka 4 (dag 1)

I dag delade jag ut alla arbeten, réttade, for att eleverna skulle renskriva och snygga till infor
utstidllningen. De fick ocksa i uppgift att skriva manus till “presskonferensen” som vi ska
bjuda in arskurs sex och sju till. Nyckefragan 16d: "What would you tell the world about your
adventure on the island?”

I borjan gick det trogt for grupperna att komma igang med manusskrivandet till
presskonferensen. De ville hellre gora fardigt till utstdllningen, men jag tyckte att det var
bittre att borja med manuset nér de alla var samlade i sina grupper.

Alla fick skriva ned i sina skrivbocker precis vad som skulle vara klart till pa torsdag dé vi ska
sdtta upp utstéllningen i stora korridoren. Jag hoppas att de héller reda pa det nu och kan ta
ansvar for att det blir fardigt under Ap-timmarna. Ska bli kul att se pd torsdag. Det kommer att

bli jattefint!
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Dag 2

Denna lektion gick at till att sétta upp allt pa vaggen i stora korridoren; 6arna, deras
karaktdrer, véxter, djur, boplatser och texter om allt detta samt 16psedeln om rdddningen. Alla
var tyvirr inte klara, ndgon hade tappat bort sin ”gubbe” Det var mycket spring och tjo och

tjim, men till slut fick alla dit sina alster och det blev verkligen jattefint.

Redovisning

Sa var det dags for presskonferens”. Denna fick vi hélla veckan efter sjélva storylinearbetet
egentligen hade tagit slut. Detta fOr att passa in med arskurs sex och sju som bjudits in for att
latsas vara journalister. "Mina elever” fick grupp for grupp gé fram och beritta om sina
dventyr. Efterat fick ”journalisterna” stdlla frdgor och gé och titta pé utstdllningen. Eleverna

var duktiga och de flesta hade forberett sig vl infor presskonferensen.
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Observationer gymnasieskolan

Vecka 1

Nér jag presenterade storyn, utan att ndmna orden storyline, blev de till en borjan lite
skeptiska men efter ett tag kom de igang. En del hade det svirt att fa igdng fantasin medan
andra visste direkt hur de skulle gora. Det gick fortare dn jag trodde. Hann énda till moment
”On skapas”. Nagra tyckte att det hela var lite finigt men #ven de blev intresserade och
engagerade. Killar vill ju alltid vara lite tuffa i borjan. Musiken, ljusen och dragna draperier
gjorde en stor skillnad i stimningen. Sedan fick de rita véxter och djur. Mélade och namngav
dessa och ritade ut dem pa sina oar. Efter det fick de redovisa sina véxter och djur. Nu ar de
mycket mer aktiva &n forsta dan och tycker det dr roligt. Alla redovisar dven de som inte
brukar vilja gora det.

Vecka 2-3

De ar nyfikna och tittar pa hur langt de andra grupperna har kommit och vad de har gjort.
Efter det fick de vélja ut karaktérer som jag hade skrivit upp pé ett ark och satt pa tavlan.
Sedan satt de och borjade gora varsin karaktir. De forsokte fi viélja hjdltar men jag sa att de
skulle vélja en verklig” karaktér. De skrev sedan om sina personer i jag form och de flesta
skrev mycket och langa stycken. Men hér fick de skriva mer é&r rita och det klagade en del pa.
Men det kdnns bra att alla faktiskt skriver, &ven de som vanligtvis inte brukar vilja det. Jag har
papekat dock att det dr deras 6 och de bestimmer sjdlva hur de vill gora. Det finns inget rétt
eller fel. Nu har de fatt fortsdtta med sina karaktdrer och alla klipper och klistrar for fullt.
Demonstrationen av hur man gor karaktirerna gick bra och alla forstod néstan pd en gang hur
de skulle gora. En del gér mer, en del mindre men det som dr kul dr att alla ar aktiva och det
ar en riktig “mysig” stimning i klassrummet. Négra elever sitter t.o.m. lingre for att gora klart
det dem haller pa med istéllet for att vilja rusa ut innan lektionen é&r slut. Redovisningarna av
figurerna gick ocksa bra och var roliga att se och lyssna pa.

Vecka 4

Nu har de hunnit skriva om mat och bostad och gjort allt noggrant. En del undrade hur ldnge
de skulle jobba med detta. De borjade bli lite trotta pa att fantisera, klippa och klistra. Jag
mérkte att de var i behov av att fa veta mer om det de hade jobbat med under dessa veckor.
Darfor forberedde jag sista lektionen, dér de skulle presentera sin ’raddning”, med att berétta
om allt de hade adstadkommit. Jag presenterade allt de hade lart sig, i min asikt, och vilka
dmnen de hade jobbat med. Bland annat om att de har arbetat amnesintegrerat, och lért sig att

samarbeta med varandra. Detta tror jag gjorde att de forstod meningen med arbetet béttre.



Bilaga 4

Intervjufragor
1. Vad intresserar dig mest i skolan?
Varfor? Hur kdnner du dig d4? Hur jobbar man nir man tycker att ndgot ar roligt eller

intressant?

2. Om du skulle fa forindra niagot i skolarbetet, vad skulle du di forindra?
Varfor?

3a. Beskriv ett arbetssitt i skolan som du tycker ér bra.
3b. Beskriv ett arbetssiitt i skolan som du tycker ir daligt.
Varfor?

4.0m du var lirare, hur skulle du gora for att eleverna skulle trivas i skolan samtidigt
som de skulle ldra sig nigot?
Intervjufragor (intervju 2, efter arbetet med storyline)

Alla ovanstaende fragor 1-4 samt:

5. Det arbetssitt som vi har anviint niir vi arbetat med ”On” ir inspirerat av ett
arbetssitt som kallas for storyline. Hur tycker du att det var att jobba pa det sattet?
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Storylinepunkt Nyckelfraga Aktivitet Organistaion/ Produkt Inlérning

Material
Skeppsbrott What do you think you Léraren berittar och frdgar. Eleverna | Grupp och helklass/ e Lista/Mindmap | Muntlig formulering och
Vecka 1 would feel and think diskuterar i grupperna. Skriverner | e  Lexikon utveckling av ordforrad.

(lektion 1)

waking up on a foreign
beach like that?

tankar i gruppen. Redovisar i
helklass. Tankarna
listas/”mindmappas” pa
bladderblock. Lexikon anvénds
eventuellt.

e Bliddderblock

On  djur och

plantor skapas

Vecka 1
(lektion 2 och 3)

Now you have to create the
island, the animals and the
plants. What do you think
the island looks like? What
is the name of the island?
What kinds of animals and
plants are there on the
island?

Léraren och eleverna diskuterar i
helklass och listar pa bladderblocket.
Shape? colour? Sand? Djungle?
Mountains etc..Eleverna tecknar och
malar en 0 i varje grupp pé stort
papper. AP-uppgift: Bestdm i varje
grupp vem som ska goéra
djur/plantor. Obs! fantasidjur och
véaxter. Anvédndning av véxt och
djurbécker samt lexikon. Rita, méla,
skriv!

Grupp och individuellt.
Presentation for hela
klassen eller gruppen/

e  Stora ark till 6n

e Vattenfirg

Kritor

Flora och djurbocker
Lexikon

Plastfickor /mappar till
elevernas individuella
uppgifter.

e Lista/Mindmap

o Qar

e  Tecknade
figurer med
tillhorande
texter

Bild, skrivande och
utveckling av ordforrad.

Personer blir till

Vecka 2
(lektionl1,2 och 3)

What is the name, the
character and biography of
this person?

Léraren presenterar olika karaktérer.
Lista/mindmappa karaktérsdrag osv
pa bliadderblocket. Eleverna véljer
en karaktér och skapar, tecknar och
beskriver sin person skriftligt.
Redovisar for klassen/gruppen.

Individuellt arbete och

presentation/

e Sax

e  Tygrutor

e Lim

e Gamn

e Farg

e Hiftmassa
e  Pappersark

e Lista/Mindmap
e  Figurer och
text

Bild, spraklig formulering
muntligt och skriftligt
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En boplats e How do you think your | Lista/mindmappa pé bladderblocket. | Grupp/Individuellt/ Lista/Mindmap Muntlig tréining
characters would Hur kan man bo, enskilt, e  Pappersark Teckning och text
etableras, mat establish a place to tillsammans, hyddor? Eleverna e Saxar
skaffas live? tecknar och forklarar. Féster e Lim
e How do they get boplatsen/boplatserna pa On med e  Pennor
Vecka 3 something to eat? How | hdftmassa. Redovisar for klassen. o Firg
would they prepare e  hiftmassa
their food? Tell it as if | Hur kan man fa tag pa mat, lista
you’re writing a letter /Mindmappa pa bladderblocket.
home about it. Skriv brev hem.
Réddningen How are you rescued? Who | Lararen berittar att de nu befunnit Individuellt Text och eventuell | Skriftlig traning
Vecka 4 is rescuing you? How does |sig pd 6ni 1 4r. Eleverna ritar och e  papper teckning
it feel? berittar. Kanske en serie som e  pennor
beskriver raddningen.
Avslut Redovisa for andra klasser
Vecka 4 om héndelsen. Hur ska vi

redovisa? Presskonferens?
Overheadredovisning?
Tidningsartiklar?




